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OD REDAKCJI

To juz piec lat!

,Piec lat mineto jak jeden dzien...", parafrazujgc utwoér autorstwa Andrzeja Ro-
siewicza. Zaktadajgc Tabletowo miatam 19 lat. Dobrze czytacie — 19. Bytam
szczylem, ktory dopiero co napisat mature i totalnie nie wiedziat, co chce robic
w zyciu. W chwili, gdy kupowatam szablon i serwer oraz publikowatam pierwsze
wiadomosci ,na swoim” (bo przeciez wczesniej miatam juz staz w kilku innych
redakcjach) nawet nie myslatam, ze moj maty projekt moze przeksztatci¢ sie
w oS tak duzego. W cos, co bedzie dosc¢ istotng czescig polskiej technologicznej
blogosfery (wybaczcie, ale wrodzong skromno$¢ w tej chwili odstawitam na bok).
Szybko zmienito sie moje podejscie do tego, co robie i poswiecitam sie temu
w zupetnosci. Przez to wiasnie Tabletowo jest teraz w tym miejscu roz-

woju, w ktdrym jest. A ja nie zamierzam spoczgc na laurach, bo tylko
pracowitoscig mozna cokolwiek w zyciu osiggng¢. Obserwuijcie
uwaznie, bo w najblizszym czasie na pewno duzo sie bedzie
u nas dziato! Czes¢ zmian juz wida¢, cze$¢ dopiero nadejdzie.

Z okazji piatej rocznicy istnienia Tabletowo wraz z redakcjg po-
stanowitam Wam dac¢ co$ od siebie. Co$ dodatkowego poza co-
dziennymi tekstami, ktore publikujemy na tamach portalu. Tym sa-
mym pojawit sie pomyst rocznicowej publikacji, ktora zbierze w jednym

miejscu istotne dla nas tematy. | tak, niniejszy PDF przede wszystkim przepro-
wadzi Was przez historie najistotniejszych urzgdzen, ktore zmienity losy rynku
mobilnego. Ponadto oprowadzi po rozwoju najwazniejszych gatezi komponen-
tow wykorzystywanych do tworzenia interesujgcych nas smartfonow i tabletow.
Wisienkg na torcie niech bedg poradniki i felietony naszych autorow, ktére przy-
blizg Wam miedzy innymi to, czym kierowac sie kupujgc nowe urzgdzenie mo-
bilne oraz wyttumaczg, dlaczego czasem lepiej kupi¢ aplikacje zamiast korzystac
z jej darmowego odpowiednika.

Mam nadzieje, ze PDF przypadnie Wam do gustu. Pamietajcie tez, prosze, ze przy-
gotowalisSmy go dla Was z wiasnej, nieprzymuszonej woli. Bal ZaginaliSmy czaso-
przestrzen, by spig¢ ten temat w odpowiednim terminie. Jesli zatem co$ bedzie
nie tak — nie wieszajcie na nas psow. Tym bardziej, ze Swietujemy urodziny! @

Katarzyna Pura
redaktor naczelna Tabletowo.pl
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Historia tabletow

MILOSZ HENDEL

ablety... jakie sg teraz — kazdy wi-

dzi. A jak to wszystko sie zaczeto?
Jakie byty zalgzki powstania urzadzen,
ktore powoli wkradajg sie do serc co-
raz wiekszej ilosci spoteczenstwa?

Bez cienia watpliwosci stwierdzamy
— od 2010 roku wszystko kreci sie
wokot tabletéw. Tchu brakuje, by
wymienic¢ je wszystkie. Czy w zwigz-
ku z tym nie warto by byto postawic
kilka podstawowych pytan o sens
istnienia: Skad przyszlismy? Kim je-
steSmy? Dokad idziemy? Kiedy zro-
dzit sie pomyst tabletu, jak wygladat
rozw0j tego pomyst i co czeka nas
W przysztosci?

Zacznijmy jednak od definicji. Tablet
PC to typ przenosnego komputera
osobistego charakteryzujgcego sie
przede wszystkim dotykowym ekra-
nem o rozdzielczosci nie przekracza-

chilton-computing.org.uk

jacej 14 cali, brakiem fizycznej klawia-
tury jako integralnej czesci obudowy
i wbudowanym modutem fgcznosci
bezprzewodowej (WiFi lub 3G).

Pierwsze projekty urzadzen tego
typu pojawiaty sie juz w latach 60.
ubiegtego stulecia. Pierwszy nie-
Smiaty przebtysk nosit nazwe RAND
Tablet vel Grafacon (od Graphic
Converter) stworzony w 1964 roku.
Jego cena dwczesna cena wynosita
18000 USD. Dotgczony do tegoz
wynalazku stylus wyczuwat elek-
tryczne  impulsy  przekazywane
przez cienka siatke przewodnikow
rozmieszczonych na powierzchni
przekaznikowej.

Na przetomie lat 60 i 70 ubiegtego
stulecia pojawit sie koncept urzg-
dzenia znacznie bardziej ,kieszon-
kowego" niz Grafacon. Nosit nazwe

DynaBook, a jego tworca byt Alan
Kay. Jego wynalazek miat stuzyc
przede wszystkim dzieciom z prze-
znaczeniem edukacyjnym, ale takze
mozliwoscig gromadzenia informa-
cji. DynaBook pozwalat na bezprze-
wodowg tgcznosc ze scentralizowa-
nymi ,przechowalniami” informacji,
z ktorych pobieratby najwazniejsze
zagadnienia na dany temat. Urzg-
dzenie miato mie¢ wielko$¢ notat-
nika, wyposazone byto w ekran cie-
ktokrystaliczny  (novum  wdwczas)
i fizyczng klawiature. W zatozeniu
pozwalatoby na, m.in. odtwarzanie
plikéw muzycznych czy nagrywanie
notatek gtosowych. Pomyst brzmi
znajomo, co najmniej jak obecnie
dostepne na rynku produkty tego
typu.

Wracajac jednak do pomystéw zre-
alizowanych — w 1972 roku powstat
kolejny protoplasta pdzniejszych
tabletow — Atlas DEC PDP 15. Jego
przeznaczeniem komercyjnym byty
szkoty i laboratoria technologiczne.
Rewolucja elektroniczna nabiera-
ta wowczas tempa i juz rok pozniej
— wraz z nadejsciem nowych roz-
wigzan technicznych — stat sie prze-
starzaty.

1979 rok to pierwszy sygnat ze stro-
ny Apple. Bardzo daleki krewny iPa-
dow nazwany zostat mianem Apple
Graphics Tablet i nawet jego cena
rynkowa zblizona byta do obecnych
produktéw. Jednak mimo metki z na-
pisem 650 USD to urzadzenie pery-
feryjne dla komputera Apple Il nie
odniosto sukcesu. Nie byt to nawet
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tablet PC, co tablet graficzny pozwa-
lajgcy na wygodng prace w owcze-
snych programach do edydji grafik.

Na kolejny element w ukfadance
trzeba byto poczekac 10 lat. 1989 rok
byt rokiem przetomu w Polsce, ale
7 pewnoscig nie w obszarze table-
tow. Wprawdzie pojawit sie wowczas
stwor o nazwie GridPad, szczycacy
sie mianem urzadzenia przenosne-
g0, jednakze jego waga (2267,96 gra-
mow) i cena (2370 USD) skutecznie
odstraszaty potencjalnych nabyw-
cow indywidualnych. Slate wyposa-
zony byt w ekran dotykowy obstugi-
wany za pomocg stylusa. Odbiorcg
miat by¢ przede wszystkim klient biz-
nesowy, a samo urzadzenie przezna-
czone byto do gromadzenia danych
w terenie. Wyniki sprzedazy nie byty
najgorsze. Niestety gwozdziem do
trumny staty sie jednak problemy fi-
nansowe na jakie w potowie lat 90.
XX'w. natknat sie dwczesny wiasciciel
marki — firma AST. GridPad prze-
padt zatem bez $ladu.

Wraz z rozwojem wydarzen na polu
rewolucji krzemowej, rynek obserwo-
wat narodziny kolejnych, nietypowych
dla dwczesnych czaséw, pomystow.
Wydany w 1991 roku NCR System
3125 byt jednym z pierwszych ta-

bletow wykorzystujgcych do pracy
system PenPoint OS. Cena urzgdze-
nia nie nalezata do najnizszych, bo
producent krzyczat sobie zan 4765
USD. New York Times tak opisywat
wowczas gadzet: ,NCR Corporation
zaprezentowato intrygujgcy notatnik
komputerowych, ktéry zdecydowa-
nie wyprzedza swoje czasy’. Wazyt
nieco ponad 1800 gramdw i mogt
poszczycic sie procesorem Intel i386
SL. Dla poréwnania, Gridpad mogt
pochwali¢ sie zaledwie chipem 8086.

Wracajgc jeszcze do samego sytemu
PenPoint. Stworzony przez GO Cor-

ComputerHisto r:," .org

poration byt jednym z pierwszych
systemow dla tabletéw graficznych
i osobistych notatnikdw cyfrowych.
Korzystat z niego tak NCR System
3125, jak i Gridpad, IBM ThinkPad
700T, ale réowniez AT&T EO PC (Per-
sonal Communicator). Ten ostatni,
wypuszczony na rynek w 1993 rokuy,
byt przenosnym tabletem zintegro-
wanym z telefonem komadrkowym.
Wynalazek bedacy odpowiednikiem
dzisiejszych modutéw 3G. Jego ow-
czesny koszt wynosit 1599 USD.
W wyposazeniu znalazt sie takze
faks, modem, dysk twardy, gtosniki
i mikrofon. Jedng z przyczyn niepo-
wodzenia byto zaniechanie dalszego
rozwoju EO PC na rzecz urzadzen
bardziej przypominajgcych telefon,
jednak nie bedgce jeszcze smartfo-
nami. Ostatecznie projekt zarzucono
w 1994 roku.

Takze w 1993 roku Apple zaprezen-
towat swojg kolejng propozycje, a za-
razem pierwszy tablet PC — Newton
Message Pad. Byt to pierwszy PDA
(personal digital assistants) dostep-
ny na rynku. Pierwsze modele byty
wyjatkowo obte, drogie i zzerane od
wewnatrz btedami. Spotka z Cuper-
tino nie przytozyta sie do produktu
marketingowo. Pdzniejsze wersje
zostaty znacznie usprawnione, jed-
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nakze nigdy nie zdobyty wiekszej po-
pularnosci. Rozwaj tej linii produkto-
wej zostat definitywnie zakonczony
w 1998.

Potowa lat 90. minionego stulecia
stanowita poletko dla raczkujgcych
tabletow. W 1995 rynek wzbogacit
sie 0 urzadzenie znane pod nazwg
Zenith CruisePad. Jego celem byto
zagwarantowanie zdalnego dostepu
do komputera poprzez bezprzewo-
dowe pofgczenie z komputerem lub
serwerem sieciowym. Wyposazony
w 8,5-calowy ekran monochroma-
tyczny LCD kontrolowany byt zardw-
no za pomocg dotgczanego stylusa
lub ekranowa klawiature. Do komuni-
kacji bezprzewodowej Zenith wyma-
gat jednak karty CruiseLAN/ISA lub
CruiseLAN/PCMCIA.  Oprogramowa-
nie wtasnosciowe dostarczane byto
na wspominanych obecnie przez nie-
ktorych z sentymentem dyskietkach
3,5-calowych: pierwsza zawierata
aplikacje dostepowg, druga — pakiet
konfiguracyjny dla urzadzenia. Ku za-
skoczeniu, zdarzajg sie czasem jesz-
cze jakieS egzemplarze sprzedawane
na Allegro.

W 1998 roku pojawit sie pierwszy ta-
blet wyposazony w kolorowy wyswie-
tlacz dotykowy. Jego producentem

byto Fujistsu. W tym miejscu powin-
nismy sie na chwile zatrzymac. Firma
bowiem juz od dziesieciu lat produ-
kowato urzgdzenia, ktére okreslane
byty mianem tabletéw. W pewnej cze-
Sci jednak produkty firmy przypomi-
naty mocno zminiaturyzowane — jak
na owczesne mozliwosci — laptopy,
a nawet netbooki. Na uwage zwra-
cata jednak linia Stylistic, w ktorej
znalazt sie rzeczony wczesniej kolo-
rowy tablet: Stylistic 2300. Urzgdze-
nia te mozna bylo najczesciej spo-
tka¢ w obiektach konferencyjnych
lub duzych centrach biznesowych.
Daleko im byto jeszcze do tabletow
osobistych. Model 2300

nie byt stabeuszem.

Wyposazony w pro-

cesor Pentium 233
mogt pod  koniec
lat '90. sporo zwo-
jowac. Fujitsu uciekto
jednak od stylistyki
tabletowej i skierowato
sie w design zblizony do
laptopdw, wykorzystujgc
jednak swobode obrotu
ekranu urzadzen wokot
wiasnej osi.

Cho¢ koniec XX wieku ob-
fitowat w produkty, ktére
potencjalnie mogty zrewo-

: .|:| pleMatters.com

lucjonizowac przemyst, to dopiero
na 2001 rok datuje sie poczatek ob-
serwowanego obecnie boomu. Wow-
czas to pojawit sie Compaq Tablet,
prezentowany przez samego Billa
Gatesa. Wieszczyt on sukces tych
urzadzen w ciggu pieciu lat. Troche
sie przeliczyt. Mimo wszystko to wia-
$nie produkt Compaga spopulary-
zowat termin ,tablet PC". Potomkow
urzadzenia obecnie mozna spotkac
pod szyldem HP Compaqg tablet.
W dalszym ciggu byt to jednak laptop
z obrotowym, dotykowym ekranem.

Takze Microsoft miat swoj — nie do
konca udany — wkfad w historie ta-
bletéw. W 2002 powstat Microsoft
Smart Display (aka Mira). Byta to
w zasadzie stacja z dotykowym ekra-
nem LCD, komunikujgca sie z kom-
puterem PC za posrednictwem WiFi.
Wypuszczony na rynek na poczatku
2003 roku nie zyskat popularnosci,
zapadta wiec decyzja 0 jego wyco-
faniu nim rok kalendarzowy dobiegt
konca.

Potgczenie  ekranu  dotykowego
z klawiaturg byto na tyle modne, ze
w pierwszej potowie lat '00. trudno
byto znalez¢ produkt, ktdry sktadatby
sie wyfgcznie z wyswietlacza. A jed-
nak takie tez powstawaty. Wsrdd
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nich znajdowat sie Motion Compu-
ting LS800. Kosztujgcy 1899 USD wy-
posazony byt procesor Pentium M
Ultra Low Voltage 753 1.2 GHz i kar-

W konstrukgji iPada nie byto
nic odkrywczego, jednak
niekwestionowane mistrzo-
stwo Apple na polu designu

i marketingu zaowocowato
sukcesem — zaprezentowa-
ny produkt szybko staf sie
przebojem, a konkurencja
patrzyta z zazdrosciq.

te graficzng Intel 915GMS Extreme
Graphics 128 MB RAM. Specyfikacja
nie odbiegata znacznie od tej znanej
z laptopdéw, dlatego tez zastosowa-
na pamie¢ operacyjna DDR2 pra-

cowata w czestotliwosci 400 MHz.
Przestrzen dyskowa to powoli za-
pominane juz Ultra ATA 66/100
1,8-cala. Krotko moéwigc — laptop
bez klawiatury.

Gdy na rynku $miato wojowaty juz
komputery z serii MacBook, znalazt
sie odwazny, ktory oferowata modyfi-
kacje tych urzadzen w cos$, co mozna
okreslic mianem protoplasty iPada.
W 2007 roku firma Axiorton zapro-
ponowata przerébke MacBookow
w co$, co otrzymato nazwe handlo-
wg ModBook. W skrocie — prze-
robka laptopa w tablet. Warunek
— 800 USD za przerdbke i sprzet
wart blisko 2000 USD do przerobie-
nia. Jacy$ chetni sie znalezli.

Tak oto docieramy do 2010 roku
i dnia, w ktérym Apple zaprezentowat
pierwszy rewolucjonizujgcy segment

tabletéw produkt — iPada. W jego
konstrukcji nie byto nic odkrywcze-
go, jednak niekwestionowane mi-
strzostwo Apple na polu designu
i marketingu musiato zaowocowac
sukcesem. Zaprezentowany produkt
szybko stat sie przebojem, a konku-
rencja z zazdroscig patrzyta w strone
zacierajgcego z radosci dfonie szefo-
stwa w Cupertino. Jak sie okazato ten
sukces Apple byt sitg napedowa dla
Google.

W Mountain View juz od diuzszego
czasu przygladano sie kolejnym fan-
farom odgrywanym w Swigtyni jabtek.
Najpierw iPhone, pdézniej iPad. Gigant
internetowy musiat zatem wykonac
krok, ktory bytby w stanie odcisngc
takze swoj slad na nastepnym kamie-
niu milowym przy tej drodze. Co be-
dzie dalej — zobaczymy. Dalsza czesc¢
historii powstaje na naszych oczach. m
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Tablet — geneza

JAROStAW MORAWSKI

ablet — urzadzenie uzywane zamiast myszKki

komputera lub do rysowania elementéw graficz-
nych. Tak brzmi definicja tabletu wedtug stownika
jezyka polskiego. Musicie przyznac, ze troche rézni
sie od tego, co my dzi$ nazywamy ,tabletem”. Zasta-
nawialiscie sie kiedys skad pochodzi to stowo i nad
historig tak lubianych przez nas urzadzen?

Stowo tablet, pochodzgce z jezyka angielskiego, ma
nastepujgce znaczenia: tabletka, tabliczka, pastylka,
tafelka, tabliczka pamigtkowa wotum, bloczek do
notatek.

Cofnijmy sie do wczesnych lat wieku XX, kiedy to
amerykanscy inzynierowie konstruujg pierwsze
urzadzenia wskazujgce dla tabletow PC — stylusy,

potocznie zwane rysikami. W latach 50. XX wieku
Tom Dimond prezentuje pierwsze urzgdzenie roz-
poznajgce pismo reczne w czasie rzeczywistym,
opisat go w dziele ,Devices for reading handwritten
characters”.

Lata 90-te owocujg Penceptem, pierwszym kom-
puterem uzywajgcym ekranu dotykowego jako
urzadzenia wejsciowego zamiast myszy i klawia-
tury. Komputer ten pracuje pod kontrolg syste-
mu MS-DOS. Pod koniec lat 90-tych pojawia sie
pierwszy tablet wprowadzony do sprzedazy — jest
to GriDPad dziatajagcy na MS-DOS-ie. Rok 1991
przynosi premiery komputeréow Momenta Pentop
i NCR 3125 oraz systemu PenPoint OS (zaprojek-
towanego przez Go Corporation). W tym wifasnie
okresie skonstruowany zostat Apple Newton, ktory
ostatecznie skonczyt jako PDA, jego premiera na-
stapita w roku 1993.

PenPoint OS w nadchodzgcych latach zostat zasto-
sowany w komputerach sygnowanych logiem IBM,
Fujitsu oraz AT&T. Odpowiedzig Microsoftu na system
GO Corporation jest Windows for Pen Computing,
system Windows dostosowany do obstugi stylusem.
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Zaprezntowany w 1993 roku IBM Simon to owoc
wspolnej pracy IBM-u oraz firmy BellSouth. Simon
jest protoplastg wszystkich dzisiejszych smartfo-
noéw — to urzgdzenie byto analogowym telefonem
komdrkowym obstugiwanym za pomocg rysika.
Poza tym zapewniat réwniez obstuge maila, notat-
nika, kalendarza, kalkulatora, konta poczty e-mail,
a nawet gier!

W roku 2000 zaprezentowany zostaje PaceBlade
— pierwszy tablet spetniajgcy standardy urzgdzenia
Microsoft's Tablet PC. To wydarzenie ma przynies¢
wielkg rewolucje na rynku tabletow.

2001 to rok Microsoftu. W tamtym czasie Bill Gates
podczas targow Comdex prezentuje prototyp Ta-
blet PC — pierwszego urzgdzenia dziatajgcego pod
kontrolg systemu Windows XP Tablet PC Edition. Na-
stepne kilka lat to ciggta ewolucja — tablety zwiek-
Szajg swojg moc, zmieniajg wyglad i mozliwosci.

W roku 2006 Samsung chwali sie Q1 — poteznym
tabletem z 7-calowym ekranem dotykowym LCD
oraz procesorem Intel Celeron M ULV o taktowaniu
900 MHz. Jak widzicie walka o tytut najpotezniejsze-
go tabletu rozpoczeta sie juz wiele lat temu...

Rok 2007 przynosi Modbooka, jedyny tablet pracu-
jacy pod kontrolg systemu MacOS, ktory byt silnie
zmodyfikowanym Apple MacBookiem. Natomiast
rok 2008 to pierwszy tablet obstugujgcy multi-touch.
Byt to wyprodukowany przez HP TouchSmart tx2.

Walka specyfikacji tebletow trwa i nabiera tem-
pa. W roku 2009 Asus prezentuje EEE PC T91 oraz
TOTMT, a w 2010 pojawia sie Apple iPad — urza-
dzenie, ktére ma zrewolucjonizowac rynek tabletéw
i sprawi¢, ze te stang sie tak popularne, jak sg teraz. m

BLtEDNE ROZUMIENIE StOWA ,, TABLET”?

CZYM WIEC JEST URZADZENIE, KTORE DZIS NAZYWA-
MY ,TABLETEM”? CZY JEST TO KOMPUTER OSOBISTY

Z DUZYM EKRANEM DOTYKOWYM JAKO GtOWNYM
URZADZENIEM WEJSCIOWYM? TAK. CZY URZADZENIEM
WSKAZUJACYM JEST STYLUS? JUZ NIE, TERAZ MAMY ERE
OBStUGI EKRANU DOTYKOWEGO PALCEM.

JEDNAK DZISIEJSZE TABLETY SPORO ODBIEGAJA OD
STANDARDOWE/ DEFINICJI TABLETU, SA BARDZIEJ
PRZENOSNYMI MULTIMEDIALNYMI KOMBAJNAMI, A NIE
PROSTYMI URZADZENIAMI St UZACYMI DO PRZENOSZE-
NIA RUCHOW DtONI NA EKRAN KOMPUTERA. CZY W TA-
KIM RAZIE NIE POWINNISMY ODDAC MIANA ,, TABLET"
URZADZENIOM TYPU WACOM CZY PENTAGRAM, KTORE
StUZA ARTYSTOM DO TWORZENIA CYFROWYCH OBRA-
ZOW WEASNIE ZA POMOCA STYLUSA | GESTOW DEONI?
ALE CZY OKRESLENIE ,,PAD” LUB ,,SLATE” NIE BYtOBY
BARDZIE] ADEKWATNE DLA TAK POTEZNYCH MASZYN,
JAKIMI SA DZISIEJSZE TABLETY?




12

CO ZMIENILO SIE NA RYNKU TABLETOW?

Co zmienito sie na rynku table-

tow?

KATARZYNA PURA

Piec lat to szmat czasu. Zwtaszcza, jesli jest mowa o technologiach, ktore roz-
wijajqg sie w niesamowicie zawrotnym tempie. Przez ponad 60 miesiecy w ta-

bletach wiele sie zmienito. Podsumujmy w dziesieciu punktach najwazniejsze
zmiany, jakie zaszty.

@ uizonoLiconE PoRTY

Niewatpliwie wszelkiego rodzaju ka-
ble to zmora uzytkownikéw urzgdzen
elektronicznych. Zwiaszcza, jesli nie
sg one uniwersalne i jeden kabel nie
pasuje do wszystkich sprzetow, ktore
mamy. Tak byto kilka lat temu. W Asu-
sach stosowano 40-pinowe zigcze,
w Apple — 30-pinowe (pdZniej zasta-
pione przez Lightning), w Samsun-
gach moglismy znalez¢ dedykowane
7tgcze, a w niektorych modelach in-
nych producentéw — miniUSB Iub
microUSB. Wreszcie port microUSB
stat sie standardem i tylko w sprzecie
Apple mamy inne ztgcze. Warto tez
wspomnie¢, ze powoli dedykowane
porty tadowania (mate jacki) w table-
tach gtéwnie z najnizszej potki sg za-
stepowane przez microUSB.

e NIZSZA WAGA

10-calowe tablety wazace 650-700
gramoéw to juz przesztos¢. Na szcze-
Scie.

The
world'’s
thinnest
tablet.

© svureosc

Coraz trudniej znalez¢ na rynku
urzadzenia majgce wiecej niz 8 mili-
metrow grubosci. Kwestig dyskusyj-
ng jest to czy faktycznie potrzebu-
jemy coraz smuklejszych tabletow.
7/ pewnoscig lepiej sie prezentuja.
Ale jest tez druga strona medalu
— mniejsza pojemnos¢ akumulato-
ra, a co za tym idzie — najczescie]
krotszy czas pracy.

e WZORNICTWO, JAKOSC WYKONANIA

Jedna z wiekszych bolgczek tabletdw,
zwiaszcza typowych ,chinczykow”,
byta jako$¢ wykonania. Tani, tandet-
ny plastik byt na porzadku dziennym.
A dodatkowo marne spasowanie
elementéw obudowy, spore szcze-
liny pomiedzy nimi i tak popularne
w tamtym czasie paprochy pod ekra-
nami. Teraz juz na jako$¢ wykonania
w wiekszosci przypadkéw narzekac
nie mozemy.

Warto zatrzymac sie chwile przy wzor-
nictwie tabletéw. Bo o ile wiekszos¢
urzgdzen powstaje ,na jedno kopyto”,
tak czasem niektérym producentom
uda sie wybi¢. Wsrdd nich warto wy-
mieni¢ chocby Lenovo z serig Yoga
i charakterystyczng nozka, w ktorej
ulokowany zostat akumulator oraz
Galaxy Tab S od Samsunga i otwory
dedykowane do oryginalnych etui.

@ e

Tu wydarzyta sie chyba najwieksza re-
wolucja, bo wiasnie tak trzeba nazwac
przeskok jakosciowy, jaki dokonat
sie w ostatnich latach. Pie¢ lat temu
7-calowe wysSwietlacze oporowe (ina-
czej rezystancyjne) o rozdzielczosci
800x480 pikseli byty na porzadku
dziennym. Dzi$ juz nie wyobrazamy
sobie korzystania z tego typu jedno-
stek, kierujgc swoje zainteresowanie
w strone rozdzielczosci nie nizszej
niz 1280x800 pikseli (ideatem jest Full
HD, ale wcigz rzadko spotykane).

@ «<0VPONENTY, BARDZIE) FUNKCJONAL-
NE WERSJE SYSTEMOW

Jednostki centralne, pamie¢ opera-
cyjna, pamiec wewnetrzna... To jesz-
cze kilka lat temu strasznie kulato.
Pamietam urzadzenia z jednordze-
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niowym procesorem, 512MB RAM
i 4GB pamieci wewnetrznej. Dzi$
juz na szczescie takich produktow
jest coraz mniej — gtéwnie na por-
talach aukcyjnych, gdzie ,chodzg”
po kilkadziesigt ztotych. Oczywiscie
trzeba tez pamieta¢, ze przez tych
kilkadziesigt miesiecy rozwinety sie
rowniez mobilne systemy operacyj-
ne, ktore staty sie o wiele bardziej
funkcjonalne.

@ ovie Pomysey

Pikoprojektor w tablecie? Prosze
bardzo. Tablet z odtgczang klawiatu-
rg? Nie ma problemu. Smartfon do-
kowany w tablet? Nic nowego. Dwa
systemy operacyjne w jednym urzg-
dzeniu? Coraz bardziej popularne
rozwigzanie. Jestem szczerze z ain-
teresowana tym, CO jeszcze wymy-
$lg producenci tabletéw. Bo ze majg
nieograniczone mozliwosci i inwen-
cje tworczg, chyba wszyscy doskona-
le zdajemy sobie z tego sprawe.

O cenn wvvwers)z LTE

Tablety to dobro luksusowe. Tak byto
kilka lat temu — podobnie zresztg, jak
w przypadku kazdej nowej kategorii
produktow, ktore debiutujg na rynku.
Pamietam, ze pierwszy Galaxy Tab
7.0 od Samsunga wyceniony byt na
2999 ziotych, a HTC Flyer kosztowat
3199 ztotych. Byty to strasznie wyso-
kie ceny, ale wtedy wydawato sie, ze
sg adekwatne do oferowanych moz-
liwosci — w koncu tablety byty czyms
nowym. Okazuje sie, ze dzi$ podobne
produkty mozna kupi¢ sporo taniej.
| kolejna wazna kwestia — za mo-
dut tgcznosci (kiedys 3G, teraz coraz
bardziej popularny LTE) nie musimy
juz ptaci¢ ok. 500 ztotych jak kiedys,
a ,ledwie” 150-300 ztotych w zalez-
nosci od producenta. Wszystko dzieki
B-Brandom, ktére postawity sprawe
jasno i uswiadomity potencjalnych
klientow, ze koszt samego modutu
tgcznosci nie jest wcale wysoki, a fir-
my ktadg na nich horrendalnie wyso-
kie marze, by jak najwiecej zarobic.

@ vvsvP - CBRANDOW POWOLI SIE
KONCZY

Kojarzycie Shiru? A moze Eken? Albo
chociaz ViewSonic albo Archosa? Ma-
rek probujgcych swoich sit na rynku
tabletow byta niezliczona ilos¢. Jedne
upadaty szybciej, innym zajeto to nie-
Co wiecej czasu. Patrzac jednak przez
pryzmat ostatnich miesiecy trudno
nie odnies¢ wrazenia, ze sytuacja
na rynku zaczyna sie stabilizowac,
a w sprzedazy zostajg wytgcznie pro-
dukty firm o ugruntowanej pozycji.

@ oosmeenose

Jak nie zbyt wysoka cena, to proble-
my z dostepnoscig sprzetu — to byty
zawsze dwa gtdwne problemy miesz-
kajgc w Polsce. Aktualnie nie ma zad-
nych przeszkdd, by zamowic sprzet
choc¢by z Chin. Granice sg otwarte,
a dla nas, maniakdéw nowych techno-
logii, to istny raj. Trzeba jedynie uwa-
za¢ na podrobki. m
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Zapomniane ciekawe tablety

KATARZYNA PURA

0d 2010 roku na rynku pojawito sie wiele przetfomowych
tabletow. Wsrod nich byly modele, o ktorych mato kto
pamieta, a na dobre wpisaly sie w historie. | wcale nie
mam tu na mysli iPada pierwszej generacji, ktory zmienit

ksztatt tabletow i zapoczgtkowat nowq ere w ich rozwoju.

Od pieciu lat zadebiutowato wiele ciekawych projektow,
ktore w momencie premiery wzbudzaty niestabngce zain-
teresowanie przez wiele miesiecy, a dzis niewielu kojarzy
ich nazwy. Postanowitam przyblizy¢ Wam pie¢, moim
zdaniem, najciekawszych zapomnianych urzqdzen.

Notion Ink Adam

‘I BlackBerry PlayBook

Na ten moment powiedzielibysmy, ze byty to tablety
ciezkie, grube, z przestarzatymi jednostkami centralnymi
i niskq rozdzielczoscig ekranu. Ale pamietajmy, ze przez
te lata nastqgpit niesamowity rozwéj poszczegélnych
technologii, dzieki ktorym sprzet stat sie lzejszy, smu-
klejszy, szybszy, a matryce bardziej czytelne, jasniejsze

i oferujgce lepszy komfort uzytkowania. Miedzy innymi
dlatego nie bede przywotywac ich parametréw, a jedynie
kwestie charakterystyczne.

aty startup rodem z Indii. Bardzo sympatyczny

CEO, Rohan Shravan, ktéry bezradnie rozktada
rece podczas kolejnego przesuwania terminu rozpocze-
Cia sprzedazy jego pierwszego i przetomowego tabletu.
Adam, produkt Notion Ink, to pierwszy i jedyny tablet
z ekranem Pixel Qi, na ktérego premiere czekalismy
z wielkg niecierpliwoscia.

Pixel Qi to matryca bez podswietlenia. Idealnie spraw-
dza sie korzystajac z urzadzenia w petnym storicu oraz
mocno oswietlonych pomieszczeniach. O wiele lepiej niz
standardowe wyswietlacze z wysokg jasnoscig maksy-
malng gtéwnie ze wzgledu na matowg powtoke zamiast
blyszczacej. Zapomniatabym — Adam pracowat pod kon-
trolg... Androida 2.2 Froyo. © Prehistoria.

Piervvszy i ostatni tablet kanadyjskiej firmy BlackBerry,
a whasciwie Research In Motion. Specyficzny, bo dzia-
tajacy w oparciu o system operacyjny BlackBerry Tablet
OS. Ale réwniez dlatego, ze petng funkcjonalnos¢ ofero-
wat dopiero po sparowaniu przez Bluetooth ze smartfo-
nem tej samej marki.

Wszystko przez ustuge BlackBerry Bridge, ktora z jednej
strony idealnie uzupetniata smartfon, a z drugiej bloko-
wata podstawowe funkcje tabletu. Na Playbooku brako-
wato podstawowych aplikagji takich jak kalendarz, no-
tatnik, ksigzka adresowa, chat, klient poczty e-mail oraz
zadania. Te i inne programy odblokowywane byty po po-
tagczeniu ze smartfonem BlackBerry. Ostatecznie, mimo
BlackBerry Tablet OS, po wielu bojach, mozna byto uru-
chamiac¢ aplikacje z Androida na tym urzgdzeniu.
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HTC Flyer

lyer byt pierwszym tabletem w ofercie tajwanskiego

koncernu. Byt horrendalnie drogi — w momencie
polskiej premiery kosztowat 3199 ztotych. Wyobrazacie
sobie teraz wydac takg kwote na tablet?! Watpie. Do jego
znakoéw rozpoznawczych trzeba zaliczy¢ rysik (ale nie
tak funkcjonalny, jak w serii Galaxy Note od Samsunga)
i starszg wersje systemu niz dostepna wtedy. Co cieka-
we, HTC zdecydowato sie na zastosowanie Gingerbread
zamiast Honeycomb i doda¢ do niego swojg naktadke
HTC Sense.

Flyer byt jedynym tabletem HTC dostepnym w Polsce.
Szybko zniknat z potek sklepowych (bynajmniej ze wzgle-
du na popularnos¢), podobnie jak HTC ogdlnie z rynku
tabletow. Pozniej firma wrocita wraz z Nexusem 9, po-
wstatym przy wspotpracy z Google, natomiast pierwszy
tablet samego HTC mamy poznac¢ juz niebawem (moze
sie okaza¢, ze w momencie publikacji tego PDF-a tablet
HTC bedzie juz znany — wybaczcie).

istoria pokazuje, ze eksperymentowanie z wiasny-

mi systemami operacyjnymi jest bardzo ryzykowne.
Przekonata sie o tym firma BlackBerry, swoje doswiad-
czenia ma rowniez Hewlett Packard, ktéry swego czasu
miat w ofercie tablet TouchPad. Na tle konkurencji wyroz-
niat sie wkasnie systemem — WebOS, ktdry w ostateczno-
Sci zostat sprzedany.

TouchPad zostat przeze mnie zapamietany nie dlatego,
ze oferowat WebOS, a przez fakt, ze byt wyprzedawany za
jedyne 99 dolaréw (300 dolaréw taniej niz wynosita jego
standardowa cena). Porazka modelu TouchPad nie spo-
wodowata jednak rezygnacji HP z rynku tabletow. Po kilku
latach firma wrdcita z urzgdzeniami z Windowsem.

/
SmiaJro mozna stwierdzi¢, ze Galaxy Tab 7.7 wyprzedzit

swojg epoke. Byt bardzo lekkijak na tamte czasy i miat
wyswietlacz Super AMOLED (jako pierwszy i jedyny przez
lata tablet Samsunga). Dodatkowo wyrdzniat sie przekat-
ng ekranu — nie przypominam sobie, by ktorykolwiek
producent zastosowat przekatng 7,7" w swoim tablecie
— ani wczesniej, ani pozniej. Jako ciekawostke trzeba
wspomnie¢, ze nie miat portu microUSB — zamiast niego
wszelkie peryferia podtgczato sie za pomocg przejsciowki
z dedykowanego portu Samsunga.

Niestety, Galaxy Tab 7.7 nie byt oficjalnie dostepny w Pol-
sce, przez co zbyt wielu osobnikéw w naszym kraju nie
wiedziato o jego istnieniu.
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O smartfonie, ktory zmienit rynek
telefonow komoérkowych

JAREK KONSTANTYNOWICZ

amietam 2007 rok. Konczytem

wtedy szkote $rednig, zaczyna-
tem studia. Okres przejsciowy mie-
dzy szczeniecymi licealnymi latami,
a udawaniem dorostego na studiach.
Byt to goracy czas. Wiele w moim zy-
ciu sie zmieniato i o wielu rzeczach
musiatem  zadecydowac.  Styczen
2007 roku przynioést nam cos$ nowe-
go w Swiecie technologicznym.

Wtedy to, na Macworld, Steve Jobs za-
prezentowat Swiatu cos Swiezego. Pa-
mietam, ze wtedy juz bytem zafascyno-
wany produktami oferowanymi przez
Apple, bardzo chciatem mie¢ kompu-
ter tej marki. Marzyto sie tez o iPodzie,
jednak byt to sprzet poza zasiegiem.
We wspomnianym styczniu, konkret-
nie 9 stycznia 2007 roku, Jobs pokazat
nam nie nowego iPoda, ktérego wielu
sie spodziewato, a wiasnie iPhone’a.

Jak to? iPod, z ktérego mozesz za-
dzwoni¢? Ale jak? Okazato sie, ze
urzadzenie pokazane przez Apple
to faktycznie smartfon — telefon,
aparat, odtwarzacz mp3 oraz wideo,
a takze przegladarka Safari w jed-
nym. Gdy Swiat poznawat iPhone,
ja dzierzytem w reku biedng Nokie
6300 i zastanawiatem sie czy to juz
koniec zwyktych telefondw.

IPHONE 2G

Troche czekaliSmy az iPhone wejdzie
do sprzedazy. Dopiero 29 czerwca
2007 roku to sie udato, ale tak na-

prawde nigdy oficjalnie w Polsce. Do-
piero wersja 3G byta dostepna (ofi-
cjalnie) w naszym kraju.

Cos tak nowego, ciekawego, a jed-
noczesnie nienamacalnego na ro-
dzimym podworku, sprawito, ze
pojawita sie chec posiadania takie-
g0 urzgdzenia. Mimo to, odstraszat
brak dostepnosci w Polsce oraz
cena w krajach, w ktérych iPhone byt
dostepny.

Pod maska pierwszego smartfona
Apple, o ktérym mowi sie ,iPhone
2G", zagoscit procesor ARM 1176
0 taktowaniu 412 MHz oraz 128 MB
pamieci RAM. Dostepne byty wer-
sje 0 pojemnosci 4GB, 8GB oraz 16
GB. Zdjecia mozna byto wykonywac
7a pomocy aparatu o rozdzielczosci
2 Mpix. Towarzyszyta temu bateria
0 pojemnosci 1400 mAh. Wszystko
upakowane byto w obudowe o wy-
miarach 115 x 61 x 11,6 mm. Oczy-
wiscie brakowato dostepu do baterii,
a pamieci wykorzystywanej na dane
uzytkownika nie dato sie zwiekszac
— tak samo jak dzisiaj.

Pierwsze skojarzenia jakie miatem,
gdy w telewizji zobaczytem materiat
o iPhone, to: dotykowy ekran, wbu-
dowany modut WiFi, brak fizycznej
klawiatury, jedna bryta.

Nalezy zauwazy¢, ze iPhone to
przede wszystkim potgczenie funkcji
multimedialnych znanych z iPodow
z mozliwosciami podstawowego te-
lefonu komdrkowego, wzbogacone
0 mozliwos¢ korzystania z bezprze-
wodowego internetu za posrednic-
twem modutu WiFi.

Pierwszy iPhone to réwniez pierw-
Sza wersja oprogramowania iPho-
ne OS, dzisiejszego iOS. Ten model
otrzymywat aktualizacje oprogramo-
wania do wersji 3.1.3. iPhone OS to
system, ktéry bazuje na Mac OSX
10.5. Charakteryzuje sie on umiegj-
scowieniem czterech ikon funkcyj-
nych na dole ekranu, ktére byty na
stale przypisane do tego miejsca
oraz ikonami aplikacji na pulpitach
zamiast rozwijanego menu, dzieki
czemu mozliwy byt szybki dostep do
wszystkich aplikacji.

iPhone to takze multitouch. To tutaj
najlepiej zaprezentowano mozliwo-
Sci ludzkiego dotyku w przetozeniu
na technologie. Juz nie trzeba byto
korzystac z telefonu dotykowego za
posrednictwem rysika. Do wyfgcznej
komunikacji z telefonem, wprowa-
dzania danych, postuzyty ludzkie pal-
ce, podkreslam — nie palec, a palce.
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To jest wkasnie multitouch — mozli-
wos¢ obstugi ekranu dotykowego za
pomocg kilku palcow.

iPhone pierwszej generacji wyznaczyt
droge kolejnym modelom i wptynat
na rynek smartfonow, budujac swojg
pozycje lidera.

IPHONE 3G

Wraz z prezentacjg iPhone 2G rozpo-
czefa sie moda na smartfona z logo
nadgryzionego jabtka.

Moda wymusita na
Apple wprowadzenie
nowych wersji, jed-

wprowadzito do sprzedazy iPhone
w dwoch wersjach kolorystycznych:
czarnej i biate], ktérej jestem fanem.
Zrezygnowano takze z pojemnosci
4 GB na dane uzytkownika. Do sprze-
dazy trafity wersje 8 GBi 16 GB.

Trzecia generacja smartfona Apple
stafa sie bardzo popularna. Pamie-
tam, jak internet obiegta informacja,
7e wreszcie w Polsce réwniez be-
dzie mozliwy zakup iPhone’a. Dwdch
operatoréw, Orange i éwczesna Era,
zdecydowato  sie

wprowadzi¢ do
swojej sprze-
dazy  model
iPhone  3G.
Kolejki przed
sklepami,
gdzie byly
one do-

nak producent w nieznacznym stop-
niu zmodernizowat swoj produkt. Po
dokonaniu w sumie kosmetycznych
zmian i kilku matych nowosciach zo-
stat zaprezentowany iPhone 3G.

Nowa wersja byta kontynuacjg tego
samego wygladu, jednak tylna scian-
ka nie byta juz srebrna, a catkowicie
czarna. Ponownie mielismy do czy-
nienia z 3,5-calowym wyswietlaczem
oraz obstugg multitouch. W nowej
wersji smartfona Apple ponownie za-
stosowato procesor ARM1176 o tak-
towaniu 416 MHz. Tak samo byto tez
z aparatem 2 Mpix.

Podstawowych zmian niewiele, jed-
nak pojawito sie kilka nowosci. Pierw-
sz z nich byto zastosowanie modutu
GPS wraz z funkcjg AGPS, dzieki cze-
mu mozliwe byto korzystanie z nawi-
gacji w smartfonie. Druga nowoscia
— modut 3G. Pozwolito to na szybszy
dostep do internetu z predkoscig do
3,6 Mb/s. Catos¢ produktu wspoma-
gana byta przez baterie o pojemnosci
1600 mAh. W tym momencie Apple

stepne,
byty niesa-
mowite. Od tego momentu w Polsce
zaczat sie boom na iPhone'a.

IPHONE 3GS

W zwigzku z coraz wiekszg popu-
larnoscig i koniecznoscig rozwijania
smartfona, Apple 19 czerwca 2009
roku zaprezentowato nam odswie-
zong wersje 3G 0 nazwie 3GS.

Nazwa sama wskazuje, ze byfa to de-
likatnie odswiezona wersja 3G. Zmia-
ny, w stosunku do 3G, odnosity sie do
zastosowania lepszego modutu 3G,
dzieki czemu predkos¢ UMTS/HSDPA
dochodzita do 7,2 Mb/s. Zmieniono
wreszcie procesor na Cortex A8 z tak-
towaniem 600MHz. Zastosowano
rowniez aparat o wiekszej rozdziel-
czosci, a konkretnie 3,15 Mpix. Tutaj
aparat zyskat nowg funkcje, a kon-
kretnie mozliwos¢ nagrywania wideo
w rozdzielczosci VGA 640x480 pikseli.

Zastosowanie powyzszych zmian po-
zwolito na udostepnianie iOS dla mo-
delu 3GS do wersji 6.1.6.

IPHONE 4

Postep. Ewolucja. Czy rewolucja?
iPhone miat by¢ zaréwno rewoludja,
jak i ewolucjg na rynku smartfonow.
Czy tak sie stato? W pewnym sensie
tak, jednak te rozwazania pozostawi-
my na odrebny temat. Ewolucja iPho-
ne pojawiata sie z roku na rok i tak
w 2010 roku Apple zaprezentowat
nam odmienionego iPhone’a 4.

W tym przypadku doczekalismy sie
catkowicie nowej obudowy, sktadaja-
cej sie ze szklanej tylnej czesci oraz
stalowej ramki. Moim zdaniem to
witasnie wtedy iPhone stat sie piekny,
a nawet przepiekny!

Pojawit sie nowy procesor, a konkret-
nie Apple A4 o taktowaniu 800 MHz.
Zwiekszono rowniez ilos¢ pamieci
RAM do 512 MB. Ponadto zwiekszyta
sie rozdzielczos¢ aparatu do 5 mega-
pikseli oraz pojawit sie przedni apa-
rat. Byly tez inne nowosci, takie jak:
mozliwos¢ nagrywania filméw HD czy
zyroskop. Jednak to wszystko zostato
przyémione przez co$ wazniejszego.
Wtedy wazniejszy stat sie wysSwie-
tlacz, ktorym jest Retina. Ten, kto
tego nie widziat, niech zatuje. Retina
jest matryca, ktéra ma bardzo dobre
odwzorowanie koloréw, do tego pod-
jeto wszelkie starania, aby wyzbyc¢ sie
efektu degradacji koloréw przy zmia-

nie kata nachylenia i, przede wszyst-
kim, wySwietla obraz w rozdzielczosci
960x640 pikseli. To byta zmiana na
skale Swiatowg. Takie wyswietlacze
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Apple kupowato od LG. Wyswietlacz
byt wiasnie najmocniejszym punktem
podczas premiery iPhone 4.

IPHONE 4S

Mineto troche czasu, pora na aktu-
alizacje i zmiany. Wierni ,sadownicy”
przyzwyczaili sie, ze producent ich
ulubionego sprzetu dawkuje emo-
cje i nowosci w swoich produktach.
W zwigzku z tym, iPhone 4S stat sie
wierng kopig swojego poprzednika,
ale z kosmetycznymi zmianami. Sku-
piono sie tutaj na nowym procesorze
— dwurdzeniowym Apple A5 o tak-
towaniu 800 MHz. Pojawit sie nowy,
sktadajacy sie z 5 soczewek aparat
0 rozdzielczosci 8 megapikseli, ktory
dawat mozliwos¢ nagrywania filmow
w rozdzielczosci Full HD. Ponadto
zastosowano wsparcie AGPS oraz
Glonass. Nowoscig byt takze Blueto-
oth 4.0. W przypadku iPhone 4S no-
woscig stafa sie asystentka gtosowa
0 nazwie Siri.

Pamietam, ze jak pojawiaty sie filmiki
7 testow iPhone 4S, to skupiano sie
wtasnie na Siri. Niektorzy nawet trak-
towali Siri jako swojg dziewczyne. ©
Nalezy réwniez nadmienic, ze iPhone
4S nadal jest wazny dla Apple, skoro
postanowito zaktualizowa¢ i0OS dla
tego modelu do najnowszego do-
stepnego, czyli 7.1.2.

IPHONE 5

Pamietam dokfadnie
dzien 12 wrzesnia
2012 r., kiedy to 3
Apple zaprezen- \
towat  Swiatu
kolejng wersje
iPhone’'a.  Plotki
przed prezentacja
dotyczyty gtownie wiek-
szego ekranu. Podczas sa-
mej prezentacji potwierdzono,

iz nowa wersja bedzie posiadata
4-calowy wyswietlacz. Byto to co$

o

catkowicie nowego dla fanéw produ-
centa zlogo nadgryzionego jabtuszka,
bowiem dotychczasowe modele ofe-
rowaty 3,5 cali. Presje odnosnie po-
wiekszenia wyswietlacza wywarli nie
sami uzytkownicy, co konkurencja,
ktora juz wtedy produkowata telefony
z 0 wiele wiekszymi matrycami. Apple
poszto tg drogg. W tym momencie,
moje marzenie o posiadaniu iPhone
stato sie coraz silniejsze. 4-calowy te-
lefon byt dla mnie o wiele wygodniej-
szym rozwigzaniem niz dotychczas
posiadany wiekszy telefon. W zwigz-
ku z powiekszeniem ekranu zmie-
niono réwniez rozdzielczos¢ wyswie-
tlanego obrazu na 1136x640 pikseli.
Dodatkowo iPhone 5 zostat wyposa-
zony w procesor A6 o taktowaniu do
1.3GHz, modut LTE, Bluteooth w wer-
sji 2.1. Wszystko to zostato upakowa-
ne w aluminiowg obudowe. Ponadto,
zmienit sie format obstugiwanych
kart SIM. W iPhone 5 zastosowano
karty nanoSIM. Zmieniono tez zfgcze
tadowania, nie byto to juz standar-
dowe dotychczas 30-stykowe, a cos
nowego — Lightning. Jest to zfgcze
0 wiele mniejsze, ale wygodniejsze
z uwagi na to, ze jest obustronne,
czyli nie musimy juz zwraca¢ uwa-
gi na to, ktérg strone umieszczamy
wtyczke w telefonie.

IPHONE 55 1 5C

Apple przyzwyczaito nas do swoich
corocznych premier nowych wersji
iPhone’a. 10 wrzesnia 2013 r. za-
prezentowano Swiatu nie jedng
wersje, a dwie: 551 5C. iPhone
5C, to tansza wersja, ktéra
posiada podobne pod-
zespoty jak iPhone 5,
jednak wykonana
jest nie z alumi-

nium, a z po-
liweglanu. Do-
datkowo, zostat

Wypuszczony na ry-
nek w réznych koloro-
wych obudowach.

Uwage przykut réwniez iPhone 5S,
ktory stat sie ulepszong wersjg pigtki.
Pierwszy raz Apple zastosowato tu pro-
cesor 64-bitowy oraz koprocesor M7
przeznaczony do analizy ruchu. Dodat-
kowo, iPhone 5S wyposazono w czytnik
linii papilarnych oraz podwdjng diode
flash. Jak wida¢, dotychczas Apple daw-
kowato nam nowosci w swoich smart-
fonach. Nie moglisSmy spodziewac sie
rewoludji, a jedynie ewoludji.

IPHONE 6
16 PLUS

Wraz z premierg iPhone 6 i 6 Plus cos$
sie zmienito. Przede wszystkim Apple
zaproponowato dwa modele o réz-
nych wielkosciach. iPhone 6 ma wy-
Swietlacz o przekatnej 4,7 cala, nato-
miast iPhone 6 Plus — 5,5 cala. Zabieg
ten to krok w kierunku uzytkownikow,
ktérzy domagali sie wiekszych wysSwie-
tlaczy, a takze dziatanie konkurencji,
ktéra promuje swoje flagowce z wiek-
szymi ekranami. Sam wigzatem spo-
re nadzieje z tymi modelami, jednak
po testach obu wrécitem do swojego
wystuzonego iPhone’a 5, ktérego kon-
strukcja najbardziej mi odpowiada.
Obydwa modele zostaty wyposazone
w 64 bitowe procesory Apple A8. iPho-
ne 6 Plus ma nie tylko wiekszy wySwie-
tlacz, ale rowniez pojemniejszg baterie
— 2915 mAh (iPhone 6 posiada bate-
rie 0 pojemnosci 1810 mAh). m
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Elektroniczna dachéwka od Apple
— rewolucja w czystej postaci

PAWEL OKOPIEN - TECHNORADY.PL

Wszystko zaczeto sie od Mojze-
sza i jego dwdch glinianych ta-
bliczek. Przynajmniej tak mowit Steve
Jobs podczas prezentacji iPada. Pie¢
lat temu pojawit sie tablet Apple'a,
a zaraz po nim kolejne urzadzenia tej
klasy. Tak miata nadejs¢ era
Post-PC.

O tablecie od
Apple'a  mowi-
to sie od kilku
lat i rzeczywiscie
zgodnie z ujawnionymi
poOzZniej informacjami prace nad
tego typu urzgdzeniem w Cupertino
rozpoczeto jeszcze przed premierg
iPhone'a w 2007 roku. Finalnie Swiat
ujrzat iPada 27 stycznia 2010 roku
podczas konferencji w Yerba Buena
Center w San Francisco. Sprzedaz ru-
szyta 3 kwietnia 2010 roku wytgcznie
w Stanach Zjednoczonych. W Euro-
pie pojawit sie 28 maja 2010, a w Pol-
sce...dopiero 30 listopada 2010 roku.

Pierwszy iPad nie dziatat pod kontrolg
iOS, wtedy system nazywat sie jesz-
cze iPhone OS. Tablet ten byt gruby
z olbrzymig ramka, bez jakiejkolwiek
kamery. Dziatat w oparciu o uktad A4,

czyli Coretex-A8 o taktowaniu 1 GHz,
pamie¢ RAM pierwszego iPada to za-
ledwie 256 MB, a rozdzielczos¢ ekra-
nu 1024 na 768 pikse-

li.Startowa

cena

w Stanach Zjed-
noczonych pozostaje po dzis dzien
niezmienna — za gtdwny model
w wersji 16 GB nalezy zaptaci¢ 499
dolardw.

Rok pdzniej, w marcu, zadebiutowat
iPad 2 znacznie odchudzony, z lepszy-
mi podzespotami oraz przednig i tylng
kamerg. Wiosng 2012 roku poznali-
Smy z kolei The New iPad, ktory jako
pierwszy mogt pochwali¢ sie wyswie-
tlaczem Retina, ale juz na jesieni do-
czekat sie swojego nastepcy z jeszcze
lepszym procesorem oraz nowym ztg-
czem Lightning. Wtedy tez Apple po-
kazato iPada mini o przekatnej 7,9 cala
z podzespotami znanymi z iPada 2.

W 2013 roku pojawia sie iPad Air oraz
iPad mini z wySwietlaczem Retina.
A w ubiegtym roku ich nastepcy, przy
czym iPad Air 2 jest jeszcze smuklejszy
i wydajniejszy, a iPad mini 3 moze po-
chwali¢ sie wytgcznie dodanym czyt-

nikiem linii papilarnych oraz dostep-
noscig w kolorze ztotym. W tym roku
obok odswiezenia tych modeli spo-
dziewany jest takze iPad Pro o wiek-
szej przekatne] ekranu siegajgce)
nawet 12-cali wraz z dotgczonym
rysikiem. Czy plotki okazg sie
prawdg przekonamy sie
w pazdzierniku.

iPad wykre-

owat nowg gataz
w elektronice uzytko-
wej. Oczywiscie przed nim tez
byty tablety, ale dopiero po premie-
rze urzadzenia Apple’a pojawity sie
na masowqg skale u zwyktych kon-
sumentéw. Pomimo tego, ze sprze-
daz iPada spada nieprzerwanie od
potowy 2012 roku, to tablet ten jest
najszybciej sprzedajgcym sie urza-
dzeniem w historii Apple. W pie¢ lat
od premiery sprzedat sie w 250 mi-
lionach egzemplarzy, a tylko w pierw-
szym roku osiggnat wolumen na po-
ziomie 10 miliondéw. To sukces, ktory
pociggnat za sobg caty szereg innych
firm z branzy.

Dzi$ boom na tablet, w tym na iPada,
ostabt. Z jednej strony za sprawg po-
jawienia sie w dobrych cenach ultra-
bookow, laptopow konwertowalnych,
hybrid, a z drugiej strony rosnacych
rozmiaréw samych smartfonéw, kto-
re coraz czesciej przekraczajg 5-cali.

Przede wszystkim problemem dal-
szych wzrostéw iPada a jednocze-
$nie jego zastugg dla konsumentow
jest jego zywotnos¢. Tylko pierwszy
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iPad nie moze juz liczy¢ na wspar-
cie. Wedtug najnowszych doniesien
iPad 2z 2011 roku bedzie obstugiwat
rowniez i0S 9, ktéry ma zostac tak
zoptymalizowany, aby na urzadzeniu
dziatat szybciej niz obecny iOS 8. Dla
0sob, ktére korzystajg z tabletu do
przegladania sieci i konsumpcji tre-
Sci, caty czas jest to doskonate, choc
leciwe urzadzenie.

iPad otworzyt nowg kategorie pro-
duktow i rozpetat wojne o tak zwang
ere Post-PC. Wedtug Steve'a Jobsa
i wielu ekspertéw z branzy tablety
wspolnie ze smartfonami stajg sie
tymi najwazniejszymi urzadzeniami
wsérod  konsumentow.  Komputery
kurzg sie w kacie, natomiast krolujg
urzadzenia mobilne. Czy rzeczywiscie
tak sie dzieje? Wyniki sprzedazy kom-
puteréw mowig co innego, ale trzeba
tez zauwazy¢, ze cata branza przede
wszystkim skupiona jest na rozwo-
ju witasnie sfery mobilnej. Sam iPad
w wielu zadaniach sprawdza sie duzo
lepiej niz komputer, ale w innych jest
jednak bardziej utomny.

Szybko tez upadt mit, jakoby iPady stu-
zyty tylko do zabawy na kanapie. iPa-
dy z powodzeniem wykorzystywane
sg w biznesie, w przemysle lotniczym
pozwolity zaoszczedzi¢ na paliwie za-
stepujac papierowe instrukcje. Dzie-
ki wspotpracy IBM z Apple powstaty

dziesigtki aplikacji, ktére wprowadza-
jg iPady do przedsiebiorstw handlo-
wych, szpitali i innych sektordéw.

Choc iPad stat sie synonimem tabletu,
to prawdziwy fanboy Apple’'a powie,
ze istnieje jasny podziat na wszystkie
inne tablety oraz iPada. To na iPada
powstato najwiecej dedykowanych
aplikacji, Apple uparcie tkwi przy ma-
gazynowym formacie 4:3, iPad jest
czescig catego ekosystemu itd.

iPad znaczaco wptynat na rynek tech-
nologiczny, przyczynit sie do powsta-
nia komputeréw z ekranem dotyko-
wym, hybryd, zmienit wyglad wielu
stron internetowych. Wydaje sie jed-
nak, ze sam w sobie nie zrobit takie]
furory jak iPhone. Po jego debiucie
korzystanie z komputerdw nie jest juz
takie same. Raczej pewne jest, ze za 5
lat rowniez Apple bedzie miat w ofer-
Cie iPady. Pozostaje pytanie, jak bedg
one wygladac i co nam zaoferujg. m
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Historia linii Surface

PIOTR GORECKI

NIESMIALE POCZATKI

Linia tabletéw Surface to jeszcze nie
dynastia na miare ThinkPaddw, ale
trzy generacje i tacznie szes¢ modeli
na trwale zmienity podejscie do pro-
jektowania urzadzen z Windowsem.
A wszystko zaczeto sie bardzo niewin-
nie. W pewien wiosenny poranek roku
2010, Panos Panay pracujacy w dziale
Microsoft Hardware dostaje zgode na
zmontowanie matego zespotu i prace
nad ,tabletem od Microsoftu”. Druzy-
na liczy tacznie zaledwie 12 0sob, wli-
Czajac w to projektanta Ralfa Groene
i inzyniera Steve'a Bathiche, i dostaje
mate pomieszczenie w katakumbach
kampusu 88. W tym czasie powoli kry-

stalizuje sie wizja nowego Windowsa
(pdzniej nazwanego Windowsem 8),
co ma duzy wptyw na decyzje projek-
towe. Zespot wie, ze ekran musi miec
proporcje 16:9, a sam tablet by¢ row-
niez wzglednie przyjazny w obstudze
pulpitu, ktéry miat by¢ integralng cze-
$cig nowych okienek.

Na poczatku mndstwo prototypowa-
nia — przy pomocy tasmy klejgce]
i drukarek 3D. Podczas tego etapu
nie wiadomo nawet czy nie bedzie
to kolejny pomyst Microsoftu, ktéry
zostanie usmiercony podobnie jak
Courier, czyli elektroniczny notes,
ktory miat by¢ pierwszym kompute-

rem z Redmond. Wsrdd tysiecy pro-
totypow i szkicow znajduje sie jeden
z nozka i dopinang klawiaturg, ale
poczatkowo nie budzi szczegdlnego
entuzjazmu. Po jakim$ czasie zbliza
sie jednak kamien milowy projek-
tu i zespot musi co$ zaprezentowac
szefostwu — wybor pada wiasnie na
tablet z n6zkg i dopinang klawiatura.
Pomyst ten tak bardzo spodobat sie
Stevenowi Sinofskiemu, o6wczesne-
mu szefowi Windowsa, ze zezwolit na
petne jego finansowanie. W tym mo-
mencie ,Projekt M", bo tak poczgtko-
wo nazywat sie projekt Surface, stat
sie czym$ realnym, z szansami na
wdrozenie gotowego produktu.
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Na tym etapie przyszta decyzja doty-
czaca wyboru podzespotéw. Trzeba
pamieta¢, ze byt to rok 2010, pro-
cesory ARM krolowaty w Swiece mo-
bilnym, a Atomy Intela byty bardzo
energozerne i mato wydajne. Surfa-
ce miat by¢ urzadzeniem dla 0séb
chcacych od tabletu czegos wiece.
Z tego powodu zdecydowano sie na
stworzenie dwdch urzadzen. Jedne-
g0 z procesorem ARM — lekkiego,
cienkiego i bez wiatraka, dla wiekszo-
Sci odbiorcow oraz drugiego z aktyw-
nie chtodzonym chipem Intel Core
— dla profesjonalistow. Ale to nie je-
dyne powody. Sinofsky nawet dzisiaj
jest zwolennikiem architektury ARM
i odejscia od x86 ze wzgleddw bez-
pieczenstwa. Temat jest kontrower-
syjny, ale poglady szefa Windowsa
niewatpliwie zawazyty na tym, czym
stat sie Surface i Windows RT.

PREMIERA | DEBIUT RYNKOWY

Tworzeniefinalnychmodelitrwato pra-
wie dwa lata i zadebiutowaty one pod-
czas majowej konferencji Microsoftu,
kiedy to pokazano Swiatu Surface RT
i Surface Pro. Pierwszy z procesorem
Tegra 312 GB RAM, drugi z chipem In-
tel vy Bridge, rysikiem i 4 GB pamieci
operacyjnej.
Steve Ball-
mer (Odw-
czesny
pre-

zes), Steven Sinofsky  (&w-
czesny szef Windowsa) i Panos Panay
brylowali na scenie pokazujgc moz-
liwosci nowych urzgdzen — choc
nie obyto sie bez wpadki
z zawieszonym Internet
Explorerem.  Podczas
mowy powitalnej, Ball-

¢ (R ER—

mer powiedziat, ze Microsoft zamie-
rza sprzedac ,skromne” kilka milio-
now tabletow Surface.

Rzeczywistos¢ okazata sie jednak
brutalna. Windows RT zostat mocno
skrytykowany za swojg ,schizofre-
nicznos¢”, brak aplikacji desktopo-
wych i mato appek dotykowych do-
brejjakosci. Doszty do tego problemy
sprzetowe — w tamtym czasie Surfa-
ce RT z ekranem zaledwie HD konku-
rowat z iPadowskg ,Reting”, a Tegra 3
nie okazata sie demonem szybkosci
i recenzenci krytykowali dtugi czas
tadowania sie aplikacji. W trybie doty-
kowym pulpit byt wyjgtkowo toporny
i ciezki w obstudze, a dotykowa Touch
Cover nie spotkata
sie zwielkim uzna-
niem — w szcze-
golnosci z powodu
fatalnego gtadzika.

Surface Pro zebrat lepsze recenzje,
ale rowniez tutaj nie obyto sie bez kry-
tycznych uwag. Urzadzenie cierpia-
to na ,chorobe pierwszej generagji’
— rzadko kiedy pierwszy model z se-
rii jest strzatem w dziesigtke. Surface
Pro nim nie byt. Urzadzenie do za-
stosowan profesjonalnych z baterig
starczajgcg na 3-4 godziny czy maty
ekran 10,6 cala o proporcjach 16:9
sprawiaty, ze SP byt zaréwno stabym
tabletem jak i kiepskim laptopem.

Nie pomogta tez z pewnoscig krytycz-
na ocena Windowsa 8, ktéry ganiony
byt za nieintuicyjny dualizm interfejsu,
toporny tryb Modern i brak aplikacji.
Wszystko to doprowadzito do sytu-
acji, w ktérej mogto dojs¢ do decyzji
0 usmierceniu catego projektu pod
nazwg Surface. Podczas ogtoszenia
wynikow finansowych w 2013 roku
Amy Hood i Steve Ballmer potwier-
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dzili, ze staba sprzedaz tabletow Sur-
face i spadek wartosci tych urzadzen
zalegajacych w magazynach przyczy-
nit sie do koniecznosci odpisania pra-
wie miliarda dolaréw z wyniku brutto.
W poézniejszych wywiadach, szef ze-
spotu, Panos Panay potwierdzit. Ze to
byt najwiekszy cios w historii tej linii
i wszyscy cztonkowie jego teamu czu-
li sie zdruzgotani. Ballmer jednak nie
zdecydowat sie na zakonczenie pro-
jektu i udzielit mu petnego wsparcia.

DRUGA, NIJAKA GENERACJA

Wiele oséb liczyto, ze kolejna gene-
racja rozwigze
problemy po-
przednikéw.
Rozwigzata
tylko  niekto-
re, ale nie te
najwazniejsze.
Surface 2 byt
zdecydowanie

szybszy, miat
ekran Full HD
i dwie pozy-

cje wychylenia
nozki, ale da-
lej brakowato
wartosciowych
aplikacji dla Windowsa RT, a propor-
cje ekranu 16:9, wymuszone przez
kompatybilnos¢ z akcesoriami pierw-
szej generacji sprawity, ze Surface 2
nadal nie sprawdzat sie jako zwykly
tablet.

Surface Pro 2 nie zmienit sie prawie
wcale w stosunku do poprzednika.
Procesor Ivy Bridge zastgpiono Ha-
swellem, co przetozyto sie na duzo
lepszg zywotnos¢ baterii. Urzadze-
nie jednak byto duze i ciezkie jak na
tablet (940 g, 13,5 mm) i zbyt mate,
zeby zastagpic¢ laptopa. To byt Surfa-
ce Pro 1.5, a nie Pro 2. Tym razem
jednak Microsoft nie przeszarzowat
z produkcjg i stanami magazynowy-
mi, ale na kwartalnych podsumowa-
niach Surface dalej przynosit straty.

PRZELOMOWY SURFACE PRO 3

W maju 2014 roku wszyscy zaprosze-
ni na konferencje Surface liczyli na
debiut Surface Mini. Jak sie okazato
produkt ten byt nawet wyprodukowa-
ny w liczbie 1000 sztuk, miat ekran 7,5
cala, rysik i... Windows RT. W ostatniej
chwili Nadella (nowy prezes) i Steven
Elop (odpowiedzialny za dziat har-
dware) anulowali premiere Mini. Duze
zaskoczenie dla wszystkich, ale obec-
nie decyzja ta wydaje sie oczywista
— Windows RT nie dostanie aktualiza-
¢ji do Windowsa 10, wiec urzadzenie
z nim nie miato racji bytu.

W ten sposob jedyng gwiazdg wie-
czoru stat sie Surface Pro 3. | rzeczy-
wiscie zrobit duze wrazenie. Mimo za-
stosowania tego samego procesora
(Core i5, Haswell) co w poprzedniku,
wnetrznosci zmieszczono w obudo-
wie o0 grubosci 9 mm, a catos¢ wa-
zyta mniej niz 800 gramdw. Nawet
z klawiaturg urzadzenie bylo ciensze
i 1Izejsze niz Macbook Air, ktory pojawit
sie na wadze podczas konferencji. Do
tego nozka, ktéra ptynnie wychylata
sie w duzo wiekszym zakresie katow,
ekran 12 cali o propordjach 3:2 oraz
rysik w technologii N-Trig, bedacy
duzo dokfadniejszy w rogach ekranu.

Po raz pierwszy Surface zebrat do-
bre recenzje krytykdw z najwiek-
szych portali i gazet, a finansowy

kwartat, w ktérym pojawit sie on na
rynku, byt pierwszym, ktéry nie przy-
niost strat z linii Surface. W kolejnym
kwartale — przychdd ze sprzedazy
tabletéow Surface po raz pierwsze
przekroczyt magiczny miliard dola-
row, co sprawito, ze linia Surface jest
jednym z najszybciej rosnacych pro-
duktow Microsoftu.

SURFACE 3, CZYLI MIESZANE
UCZUCIA

Po prawie roku od premiery Sur-
face Pro 3 zobaczyliSmy Surface 3
— jego mniejszego brata. Catosc
nieznacznie
odchudzono,
dodano rysik,
zastosowano
te same pro-
porcje ekranu
i procesor Intel
Atom x7 nie-
potrzebujgcy
wentylatora.
Cena w USA
zaczyna sie
od 500 dola-
row za wer-
sje 64 GB, co
sprawia, ze wy-
glada on bardziej atrakcyjnie ceno-
wo w poréwnaniu do iPada Air 2.

Mam jednak pewien problem z Sur-
face 3. Jest tylko nieznacznie tan-
szy, nieznacznie Izejszy i... znacznie
mniej wydajny. Szukajgc wartosci
dodanej, ciezko bytoby mi komus
poleci¢ Surface 3, gdy w Europie za
tg sama kwote mozna kupi¢ Surface
Pro 3 z procesorem i3. Gdyby catos¢
byta duzo ciensza i lzejsza, gdyby
bateria byta zauwazalnie lepsza...
Ale nie jest. Pierwsze komentarze
wskazujg, ze Surface 3 sprzedaje
sie przyzwoicie, ale dla wielu pozo-
stanie jedynie stabszym bratem SP3,
a nie urzadzeniem, ktdrego istnienie
samo w sobie ma mocne uzasadnie-
nie rynkowe.
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HISTORIA LINII SURFACE

DESIGN | FILOZOFIA MARKI

W jednej z sesji podczas konferendji
Microsoft Ignite, kreatywny dyrektor
i gtowny designer Surface, Ralf Groene,
podzielit sie z stuchaczami wieloma
nieoficjalnymi informacjami na temat
tej linii produktéw. Dowiedzielismy sie
miedzy innymi o tym dlaczego zasto-
sowano stop magnezu i jak z metody
wtrysku do form przeszto sie na ob-
robke skrawaniem. Groene wyjasnit
tez, ze linia Surface to nie pogon za
nowinkami, ale tez uszanowanie biezg-
cych zwyczajow uzytkownikow — byta
to odpowiedz na pytanie czy w kolejnej
generacji znajdzie sie port USB Type-C.

Szef zespotu projektantéw duzo cza-
su poswiecit tez na podkreslaniu zna-
Czenia zaangazowania i wfasciwego
podejscia zespotu. Przy rekrutacji nie
kierowano sie tylko doSwiadczeniem
i umiejetnosciami, a réwniez tym, czy
dana osoba bedzie pasowac do ze-
spotu i czy uznaje te same wartosci
przy tworzeniu produktéw. Wszystko
to miato przetozy¢ sie na najwyzsza
jakos¢ produktow. Ale dopiero Sur-
face Pro 3 pokazat prawdziwe moz-
liwosci teamu Surface, co pokazuje,
ze jego cztonkowie uwaznie stuchajg
opinii uzytkownikow.

CO PRZYNIESIE PRZYSZtOSC?

Wielu  uzytkownikéw niecierpliwie

czeka na czwartg generacje Surface

Pro, a media technologiczne przesci-
gaja sie w spekulacjach na ten temat.
Co do jednego wiekszos¢ jest zgodna
— SP4 zadebiutuje nie wczesniej niz
Windows 10, czyli pod koniec lata.
Najwazniejszym otwartym pytaniem
jest jednak kwestia procesora. W za-
sadzie sg dwie mato prawdopodobne
mozliwosci i jeden ,pewniak”.

Zacznijmy od pewniaka. Wszystko
wskazuje na to, ze do nowego SP4
trafi procesor Core i5 pigtej genera-
ji (Broadwell-U), ktory zadebiutowat
w  pierwszym kwartale biezgcego
roku. Jest on nadal aktywnie chto-
dzony (15 watéw TDP) i przynosi
nieznaczng poprawe w wydajnosci
i energooszczednosci. Rozmiarami
przypomina poprzednig generacje,
wiec idealnie pasowatby do obudo-
wy SP3 — a juz wiemy, ze SP4 bedzie
kompatybilny z dokiem SP3, wiec nie
mozemy oczekiwa¢ duzych zmian
w ksztafcie czy grubosci. To najbar-
dziej prawdopodobne z rozwigzan,
ale tez moim zdaniem najgorsze.
Réznica w stosunku do SP3 bytaby
niemal niezauwazalna.

W tym miejscu dochodzimy do dru-
giej, mniej prawdopodobnej mozli-
wosci, czyli zastosowanie procesora
z rodziny Skylake — 6 generadji serii
Core. Skylake ma zapewni¢ zauwazal-
ny wzrost wydajnosci i duzo lepszg
zywotnos¢ baterii w stosunku do Bro-
adwella. Méwi sie, ze to najwiekszy

przetom w procesorach Intela od 5
lat. Wedtug mnie Microsoft powinien
poczekac kilka miesiecy do czwartego
kwartatu tego roku i zdecydowac sie
na wiasnie te jednostke. Oczywiscie
nie jest to takie proste. Po pierwsze,
Intel moze nie zdazy¢ z produkcja.
Po drugie, poczatkowe serie produk-
Cyjne czesto obarczone sg wadami.
| w koncu po trzecie, Skylake moze
mie¢ poczatkowo ograniczong do-
stepnosc co jednoczesnie limitowato-
by dostepnos¢ SP4 w dniu premiery.

Ostatnia mozliwos¢ to procesor
Broadwell-Y, czyli bezwentylatoro-
wy Core M. Procesor ten nie powala
wydajnoscig i bytby krokiem wstecz
w poréwnaniu z SP3, ale pozwolitby
na znaczne odchudzenie urzadze-
nia oraz pozbycie sie wiatraka. Mato
prawdopodobne jednak, zeby Mi-
crosoft obnizyt wydajnos¢ swojego
flagowego urzadzenia z generacji na
generacje.

Minety juz ponad 3 lata od premiery
pierwszych modeli rodziny Surface
i ponad 5 lat od poczatku istnienia
tego projektu. Wiele wskazuje jed-
nak, ze to, co najlepsze, dopiero ma
nadejs¢. Technologia wreszcie po-
zwala na tworzenie cienkich i lekkich
komputerdw, ktére zastapig nie tylko
komputer stacjonarny, laptop i tablet,
ale tez notatnik. Sukces przysztych
pokolen zalezy jednak w najwiekszy
stopniu od sukcesu Windowsa 10. m

Linia tabletow
Surface to
jeszcze nie dy-
nastia na miare
ThinkPadow,
ale trzy gene-
racje i fgcznie
szes¢ modeli na
trwale zmienify
podejscie do
projektowania
urzgdzen z Win-
dowsem.
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Galaxy Note — rysik i duzy ekran
kluczem do sukcesu

KATARZYNA PURA

rzesien 2011 roku. Berlin. Targi elektroniczne IFA. Konferencja prasowa

Samsunga. Pamietam jak dzis chwile, w kidrej jeden z przedstawicieli
korearskiego koncernu na scenie zaczat ttumaczy¢ skad wziefa sie idea powsta-
nia Galaxy Note. Zaczat od najwazniejszego — krotkiego wprowadzenia, ze nie
ma urzgdzenia z pogranicza smartfonow (ktore wtedy byty duzo mniejsze nii
obecnie) i 7-calowych tabletéw. Rodzina Galaxy Note — 7 duzym wySwie-
tlaczem i funkcjonalnym rysikiem — stworzyta nowq kategorie produktow,
ktora rozwija sie z roku na rok. Tradycjg stato sie juz, ze whasnie podczas IFA
poznajemy kolejne generacje tego urzadzenia.

Wszystko zaczeto sie od 5,3-calowego modelu, ktdry teraz zaliczony by zostat
do grupy zwyktych smartfondw. Poczatkowo mielismy do czynienia z rozdziel-
cz0scig 1280 x 800 pikseli, ktdra przy modelu drugiej generacji, 5,5-calowym
nie ulegta zmianie. Dopiero w trzeciej wersji mielismy do czynienia z Full HD
(1920x1080), ale jui przy wiekszej przekatnej — 5,7". | tak wielkos¢ ekranu
w ostatniej generacji pozostafa taka sama, ale rozdzielczos¢ znacznie posza
w gore — 2560x1440 pikseli. Az strach pomyslec jak Samsung zamierza
usprawni¢ matryce w Galaxy Note 5...

Lepszy aparat, nowsza wersja systemu operacyjnego, wieksza pojemnosc aku-
mulatora, wiecej dostepnej pamieci uzytkowej — to wszystko dynamicznie
rozwijato sie wraz z rozwojem rynku. Ale chyba najwiekszy skok, w moim od-
czuciu, wida¢ w wydajnosci i szybkosci dziatania. | nie ma w tym nic dziwnego,
bowiem z dwdch rdzeni 1,4GHz w Galaxy Note przeskoczylismy juz do cite-
rordzeniowej jednostki 2,7GHz lub o$miordzeniowej (4x1,9GHz+4x1,3GHz)
— w zalenosci od wersji.

Kaida kolejna wersja byta znacznie ulepszana — zaréwno pod wzgledem
wzornictwa, jakosci wykonania (od plastiku Samsung przeszedt bardzo dtuga
droge do ciekawego tworzywa imitujgcego skdre), jak rowniei dodatkow syste-
mowych. Ale trzeba pamietac, ze Galaxy Note to przede wszystkim rysik, ktdry
7 generacji na generacje jest coraz lepszy, oferuje coraz wiecej unikatowych

i przydatnych funkgji i to whasnie on sprawia, Ze kaidy przedstawiciel serii
Galaxy Note sprzedaje sie po premierze jak ciepte buteczki.

Sama jestem uzytkowniczk Galaxy Note 4 i musze sie przyznac, ze choC 7 ta-
bletofonami jest mi zupetnie nie po drodze (mam zdecydowanie zbyt mate
kieszenie w spodniach), to ten sprzet skradt moje serce. Jestem zywo zainte-
resowana tym, co jeszcze Samsungowi uda sie poprawic, ulepszyc¢ i uspraw-
ni¢ w Galaxy Note 5... Bo jedno jest pewne: to bedzie kolejny najlepszy
Galaxy Note, jaki powstat. m
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Technologie ubieralne — najmtodsza
gataz rynku nowych technologii

ALBERT LEWANDOWSKI

magaja w zachowaniu kondycji, szybszemu spraw-

dzeniu powiadomien (czy to ma sens, o tym innym
razem), kontrolowaniu naszego zdrowia i w wielu innych
czynnosciach. W przysztosci na pewno bedg zawsze przy
nas, na naszym nadgarstku lub na nosie. Jak wygladata
historia inteligentnych urzadzen ubieralnych?

Smartvvatche, smartbandy, smartglassy. One po-

Pierwsze wearables powstaty na poczatku drugiej potowy
XX wieku na potrzeby armii. Dla klientéw indywidualnych
natomiast pierwsze tego typu urzgdzenia pojawity sie
w latach 80., jednak ich prawdziwy rozwdj nastapit gtow-
nie dzieki olbrzymiemu sukcesowi smartfonéw. Moge
Smiafo napisac, ze wszelkie inteligentne zegarki i opaski
zostaty odkryte na nowo dopiero okoto piec lat temu.

W 2010 trafito na potki sklepowe kilka ciekawych inte-
ligentnych zegarkow, jednak ich funkcjonalnos¢ byta
ograniczona. Kilka prostych opcji, kiepska wspotpraca
z danymi urzadzeniami — kolejne miesigce uptynety pod
znakiem szczegdlnych modyfikacji, checi usprawnienia
oprogramowania i przekonania ludzi do tego typu pro-
duktow.

Uwazam, ze prawdziwy przetom nastapit wraz z zapre-
zentowaniem smarwatcha Pebble. Ten startup odnidst
ogromny sukces i, co najwazniejsze, rozpoznawalnosc.
Wspodtpraca z Androidem oraz i0S, ekran e-ink, a takze
catkiem niezty czas pracy pozwalaty uwierzy¢ w zupet-
nie nowe zegarki. 2012 to poczatek ubieralnej rewolugj,
trwajgcej nadal. Niedtugo potem Sony oraz Samsung za-
prezentowali co$ od siebie.

Zaréwno SmartWatch, jak i Galaxy Gear, dziataty w opar-
ciu o Androida. Takie rozwigzanie byto tylko przejsciowe.
Google rok pdzniej zaprezentowat ,zielonego robocika”
w wersji Wear, a Samsung przeszedt ostatecznie na Ti-
zena. Te smartwatche zdecydowanie zwrocity uwage
szerszej publiki na wearables. Szczegdlna zastuga Kore-
anczykow, ktorzy promowali swoje urzadzenie do pary

z Samsungiem Galaxy Note 3. Aczkolwiek trzeba prosto
z mostu stwierdzi¢, ze pierwszy Gear nie byt rozchwyty-
wany.

Qualcomm rowniez chciat zaznaczy¢ swojg obecnosc
w tym obiecujgcym segmencie. Wraz z modelem Tog,
Amerykanie wniesli cos nowego do Swiata smartwatchy
— ekran Mirasol pozwa-
lat na bardzo diugi czas
pracy. Z drugiej strony
miat sporo choréb wieku
dzieciecego. Jestem bar-
dzo ciekawy czy produ-
cent kiedykolwiek przy-
gotuje nastepce Toga.
Obstawiam, ze zajma
sie tworzeniem SoC dla
smartbanddw lub smar-
twatchy, a nie gotowych
produktéw.

Wearables majq
predyspozycje,
aby osiggng¢
popularnosé
poréwnywalng
ze smartfonami.
Jednak taki suk-

ces bedzie moz-
liwy za co naj-
mniej kilka lat.
Pamietajmy, ze
bycie smart-fit
jest coraz bar-
dziej modne!

Warto takze wspomniec
0 rosnacej popularnosci
inteligentnych  opasek.
Wielu osobom przypa-
dty do gustu, poniewaz
pozwalajg by¢ bardziej
i, sg kompanami na-
szych ¢wiczen. Ten trend wyczuty przede wszystkim chin-
ski firmy, takie jak Xiaomi czy Huawei, ale nie mozna tutaj
nie wspomnie¢ o Samsungu, ktory Gear Fitem zagarnat
sporg czes¢ rynku.

Oczywiscie takze rynek smartglassow sie rozwijat. Najstyn-
niejszy przedstawiciel tego segmentu to nic innego jak
Google Glass, dostepne w horrendalnej cenie, w dodat-
ku pozbawione gwarancji. Takie sg juz uroki prototypow.
Mimo to zaskakujgco spora grupa grekéw zdecydowato
sie na te nietypowe okulary. Warto pamieta¢, ze rowniez
Sony ma co$ podobnego w swoim asortymencie. Mam
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tu na mysli SmartEye Glass, ktoérych wersja produkcyjna
zadebiutuje w przysztym roku. Z kolei Microsoft Hololens
to zupefnie inna bajka. Aczkolwiek aktualnie to wiasnie
produkt z Redmond ma szanse stac sie najlepszym pro-
duktem, przede wszystkim juz gotowym do uzytku. Zoba-
czymy, Co z tego wyjdzie.

2014 przywitat Androida Wear. LG G Watch i G Watch
R, Moto 360, Samsung Gear Live staraty sie zdobyc¢ ser-
ca ludzi, ale im to za bardzo nie wyszto. Otrzymywanie
powiadomien wprost na nadgarstek, mozliwos¢ mierze-
nia pulsu w kazdej
chwili to niezte do-
datki, ale niestety
nie usprawiedliwia-
ja krotkiego cza-
Ssu pracy. Bateria
— stowo klucz przy
smartwatchach.

Z kolei Samsung
postanowit  wpro-
wadzi¢ cos nowego
do wearables, mia-
nowicie 3G i mozli-
wos¢ prowadzenia
rozmow bezpo-
Srednio z zegarka. Jednak ponownie wracamy do punktu
wyjscia — przy takiej pracy ogniwo nie wystarczy na caty
dzien. W zesztym roku Apple zapowiedziato swoj smar-
twatch o nazwie Watch, ktory w 2015 wszedt do sprze-
dazy. Odnidst sukces, ale gtéwnie za sprawg marki, a nie
funkcjonalnosci czy tez baterii. Zresztg, w jego przypadku
Czas pracy jest na poziomie Moto 360, w ktérym uptyw
1 minuty oznacza utrate 1 procenta...

W takich warunkach chinscy producenci stworzyli kilka-
nascie swoich wariacji na temat smartwatchy. Wiekszos$¢
z nich to podrébki, ale mozemy takze znalez¢ wearables
oparte o system Linklt od Mediateka. Dzieki temu istniejg
inteligentne zegarki za ok. 200 ztotych, ktére naprawde
dziatajg. Chociaz sam interfejs, co tu duzo moéwic, jest
beznadziejny. Licze, ze szybko zostanie to poprawione
i low-endy czesciowo dogonig modele z wyzszych potek.

Na szczescie smartbandy to juz w miare dojrzaty ry-
nek. Porzadne urzgdzenia, nawet te w niskich cenach
(doskonaty przyktad to Xiaomi Mi Band), dopasowane
pod rézne gusta, z wymiennymi, kolorowymi opaskami,
skrywajgce dobre mierniki, pulsometry i krokomierze.
Jedyny problem to brak kompatybilnosci z niektérymi

smartfonami (pozdrowienia dla telefondéw z Window-
sem). Szkoda, ze niektore systemy sg wykluczane z ryn-
ku wearables, z drugiej strony liczba ich uzytkownikow
jest wcigz skromna.

Ciekawie zapowiadajg sie przyszte nowosci. Na rynku na
pewno pojawi sie wiecej smartwatchy z okragglym ekra-
nem, wiekszo$¢ z nich zdofa wspoétpracowac z Andro-
idem oraz iOS, baterie ulegng matej ewoludji — w teo-
rii czas pracy nowej generacji inteligentnych zegarkow
powinien wydtuzy¢ sie do dwdéch dni ciggtej pracy lub ty-
godnia umiarkowa-
nego uzytkowania.
Chociaz to wciaz
za mato. Ludzie s3
sktonni  przesigsc¢
sie na wearables,
ale tylko pod wa-
runkiem  wytrzy-
matej baterii. ta-
dowanie  zegarka
codziennie? Chyba
do czegos zgofa in-
nego przyzwyczaity
nas klasyczne cza-
somierze.

Warto wspomnie¢ o wspotpracy Tag Heuer, Google oraz
Intela, ktorzy pracujg nad zupetnie nowym smartwtchem.
Wejscie Androida Wear na rynek luksusowych zegarkow
moze zakonczy¢ sie sporym sukcesem, w dodatku naj-
drozsza wersja Apple Watch doczeka sie znacznie lepsze-
go konkurenta. Ciekawie rysuje sie przysztos¢ smartglas-
sow. Choc na ten temat bedziemy mogli cokolwiek wiecej
napisac¢ pod koniec biezacego roku.

Wearables majg predyspozycje, aby osiggna¢ popularnosc¢
poréwnywalng ze smartfonami. Jednak taki sukces bedzie
mozliwy za co najmniej kilka lat. Watpie, aby wczesniej prze-
cietni uzytkownicy tabletéw przekonali sie do smartwatchy
albo smartbanddw. W dodatku przez taki czasu producenci
mobilnego oprogramowania zapewne postawig na jeszcze
glebszg integracje z urzgdzeniami ubieralnymi. Pamietajmy,
ze bycie smart-fit jest coraz bardziej modne!

Historia wearables jest bardzo uboga. Zresztg i tak wiek-
sz0$¢ prototypdw z ubiegtego wieku tego typu nigdy nie
Ujrzata Swiatta dziennego — znajgc zycie takie nowosci
w latach 90. zakonczytoby swojg kariere rownie szybko, co
IBM Simon. Zobaczymy jednak czy zdotajg wyprzec zwykte
smartfony i jak zastgpig nam klasyczne czasomierze. m
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Krotka historia gier na urzadzenia
mobilne

ASKE

dy na rynku pojawit sie pierw-

szy iPad, wywotujgc tym samym
nagte tabletowe szalernstwo wsrod
mitosnikdéw gadzetdw, spotecznosc
graczy podeszta do tego wynalazku
z dos¢ sporym dystansem. Oczy-
wiscie kazdy wiedziat, ze ekrany
dotykowe sprawdzajg sie dobrze
w grach pokroju Angry Birds czy Cut
The Rope, ale to byty przeciez pro-
duk cje dla ,niedzielniakéw”, ktdrych
nie tknatby zaden szanujgcy sie gracz
(@ przynajmniej nie wtedy, gdy ktos
mogtby go zauwazyc). Wyrok wydany
catkiem zgodng wiekszoscig gtoséw
brzmiat wiec: , Tablety nie majg szans
stac sie powazng platforma do gier”.

Od tamtego momentu mineto piec
lat. W tym czasie rynek gier na urza-
dzenia mobilne zdazyt rozrosnac sie
do niewyobrazalnych  rozmiarow,
a produkcjg gier tego typu zajety sie
nie tylko mate, niezalezne studia, ale
tez potezne firmy, w tym legendy po-
kroju Nintendo. Co wiecej, obok pro-
dukowanych masowo ,zabijaczy cza-
su”, w sklepach z aplikacjami zaczety
pojawiac sie tez ambitne produkcje
nie odstajgce jakoscig od swoich kon-
solowych i pecetowych konkurentow.
Droga do tego sukcesu nie byfa jed-
nak prosta. Wrecz przeciwnie, jej po-
konanie wymagato od twoércow gier
na urzadzenia mobilne wiele wysitku.

PROBLEMY TECHNICZNE

Gtownym wyzwaniem, z ktérym mu-
sieli zmierzy¢ sie pionierzy tworzenia
gier na systemy iOS i Android, byto

- 3
: > i,

-

Serii Modern Combat udafo sie osiqggnq¢ ogromny sukces, mimo iz poczgtkowo

stanowita ona zaledwie taniq mobilng podrébke Call of Duty

dostosowanie mechaniki rozgrywki do
mozliwosci oferowanych przez ekrany
dotykowe. Ostatnie kilka dekad rozwo-
ju elektronicznej rozrywki tak mocno
przyzwyczaito nas bowiem do joystic-
kow, przyciskow, myszek i klawiatur, ze
inny sposob obstugi wydawat sie byc
dla nas czyms zupetnie nienaturalnym.
Co wiecej, najpopularniejsze obec-
nie gatunki gier, takie jak FPS czy TPP,
opierajg sie w duzej mierze wiasnie
na bieglosci gracza w obstudze fizycz-
nego kontrolera — precyzji ruchéw,
szybkosci reakgji, umiejetnosci podej-
mowania decyzji i innych podobnych
cechach ¢wiczonych przez lata przed
ekranami telewizorow i monitorami
komputerdw. Mimo iz dla wszystkich
byto oczywiste, ze podobne mechani-
zmy rozgrywki nie bedg dobrze dziata¢

w pofgczeniu z ekranem dotykowym,
to jednak poczatkowo wiekszos¢ de-
weloperdw usilnie starata sie kopio-
wac rozwigzania znane z konsolowych
hitow. No bo w koncu skoro gracze
pokochali ten typ gier na konsolach,
to z pewnoscig z checig wydadzg pie-
nigdze na to, by méc obcowac z nimi
réwniez na urzgdzeniach mobilnych.
Jak fatwo byto przewidzie¢ znaczna
wiekszos¢ tych produkgji stanowita za-
ledwie marng namiastke tego, co ofe-
rowaty tytuty znane z konsol i pece-
tow (co tylko utwierdzato wszystkich
w przekonaniu, ze tablety nie nadajg
sie do ,powaznego” grania). Poniewaz
jednak najczesciej byty one bardzo ta-
nie lub nawet dostepne do pobrania
za darmo, to ich popularnos¢ stale
rosta. Sklepy z aplikacjami zaczety wiec
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Spaceteam — jeden z wielu dowodow
na to, ze czasami dobry pomyst moze
zdziata¢ o wiele wiecej niz ogromny
budzet

powoli zapetniac sie mniej lub bardziej
udanymi klonami konsolowych hitow,
ktére walczyty o uwage potendjalnych
nabywcéw (ktérych liczba réwniez
rosta nieustannie) z wspomniany-
mi wczesniej prostymi ,zabijaczami
czasu”. Krotko mowigc: na poczatku
w gore szfa ilos¢, ale nie jakos¢ dostep-
nych produkdji. | pewnie dos¢ szybko
utonelibySmy w zalewie kolejnych tan-
detnych i zupetnie nieprzystosowa-
nych do obstugi dotykiem strzelanek,
wyscigow i zrecznosciowek, gdyby na
arene nie weszto nowe, mtode poko-
lenie deweloperdw, ktorzy nie mieli
wprawdzie zbyt duzego doswiadcze-
nia i budzetu, ale potrafili nadrobic¢ te
braki zaangazowaniem i dobrymi po-
mystami.

RAJ DLA INDYKOW

Dos¢ szybko okazato sie bowiem, ze
sklepy z aplikacjami na urzadzenia
mobilne to prawdziwy raj dla twor-
cow niezaleznych. O ile na pecetach
i konsolach ich tworczos¢ byta spy-
chana na margines poprzez potez-
ne produkcje typu AAA, o tyle na
urzadzeniach mobilnych ich gtéwng
konkurencjg byty firmy zajmujace sie
tworzeniem uposledzonych klondw
popularnych hitéw. Mato tego, dos¢

szybko okazato sie tez, ze uzytkow-
nicy tabletéw majg o wiele mniejsze
oczekiwania dotyczgce oprawy wizu-
alnej gry (w koncu nikt nie spodziewat
sie, ze znajdujace sie na ich wyposa-
zeniu ukfady graficzne doréwnajg
tym z ,petnowymiarowych” platform),
a duzo wiekszg uwage przywigzujg
do starej, dobrej grywalnosci. Platfor-
my mobilne zaczety wiec szybko przy-
Cigga¢ do siebie mtodych twdrcow,
ktorzy nie mieli budzetu i zaplecza
technicznego, by wydac na Swiat ko-
lejnego ogromnego FPS-a z iscie hol-
lywoodzkim rozmachem, ale mieli za
to pomyst jak zapewni¢ ludziom na-
lezytg rozrywke przy pomocy ekranu
dotykowego. Obok ,zabijaczy czasu”
i klonow konsolowych hitéw zaczety
wiec wreszcie pojawiac sie réowniez
tytuty tworzone od podstaw z mysla
0 tabletach i umiejetnie wykorzystu-
jace ekran dotykowy (czasem nawet
do tego stopnia, ze przeniesienie ich
na inng platforme nie miatoby sen-
su). Czasami byty to produkcje pro-
ste, lekkie i przyjemne, innym razem
powazne i rozbudowane, a jeszcze
innym ambitne i artystyczne. Naj-
wazniejsze byfo jednak to, ze w kon-
Cu zaczetfa rosnac nie tylko ilos¢, ale
i jakos¢ dostepnych tytutdw... a to byt
dopiero poczatek przemian.

WEHIKUL CZASU

Rosngca popularnos¢ urzadzen wy-
posazonych w ekrany dotykowe oka-
zafa sie tez by¢ dobrym pretekstem,
by przypomnie¢ wszystkim o kilku
niegdys bardzo popularnych gatun-
kach gier zepchnietych na boczny tor
przez wspotczesny rynek elektronicz-
nej rozrywki, lubujacy sie w szybkie]
akgji i sterowaniu za pomocg pada.
Do zycia powrdcity wiec nagle klasycz-
ne przygodowki Point&Click (a w tym
wypadku raczej Point&Tap), starosz-
kolne RPG (w tym takie z japonska
nutg), interaktywne opowiesci i stra-
tegie turowe — czyli gry niewymaga-
jace refleksu czy precyzji dziatania.
Wszystkie te gatunki powracaty za-
réwno pod postacig zupetnie nowych
produkdji, jak i odswiezonych hitow
sprzed lat (@ mowigc konkretniej
— 7 czasoéw, w ktorych braki w gry-
walnosci ciezko byto zatuszowac tad-
ng grafika). Duza role w tym swoistym
,powrocie do przesztosci” odegrata
tez rosngca popularnos¢ finansowa-
nia spotecznosciowego, dzieki ktore-
mu wielu znanych, aczkolwiek nieco
zapomnianych tworcow z poprzed-
niej epoki mogto zebrac fundusze na
realizacje nowych projektéw. Szybko
tez okazato sie, ze tabletowe produk-

Terra: The island...
Something's happening! The earth
is crying out...

Final Fantasy VI to jedna z wielu klasycznych gier przezywajgcych drugg mio-

dosc¢ dzieki tabletom
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Swojego mobilnego wcielenia doczekat sie nawet nasz rodzimy WiedZmin

Cje tego typu nie odstawaty w niczym
od swoich pecetowych odpowiedni-
kéw, a czasami nawet okazywaty sie
od nich lepsze. Coraz wiecej nowych
gier tego typu zaczeto tez pojawiac sie
jednoczesnie na tabletach i pecetach,
oferujgc takg samg zawartos$¢ na obu
platformach. Wszystko to wytraci-
to zas wiele argumentow z ragk osob
twierdzacych, ze tablet nie nadaje sie
do ,powaznego” grania.

GIGANCI TANCZA

Stale rosngce zainteresowanie ze
strony graczy sprawito, ze gigandci ryn-
ku nie mogli dtuzej ignorowac syste-
mow iOS i Android. W sklepach z apli-
kacjami zaczeto wiec pojawiac sie
coraz wiecej znanych marek. Wpraw-
dzie nie zawsze prezentowaty one po-
ziom jakiego mozna by oczekiwac po
produkcjach najwiekszych zawodni-
kow z branzy (ciezko stwierdzi¢ co jest
gorsze — okrojone wersje ,duzych”
gier na site upchniete na matym ekra-
nie czy tez produkowane masowo

auto-runnery i klony Clash of Clans
na site podczepiane pod znane serie
gier), ale na szczeScie co jakis czas
pojawiaty sie tez bardzo pozytywne
zaskoczenia. Co ciekawe, czasem zda-
rzato sie réwniez, ze ,miedzyplatfor-
mowa migracja” dziatata w przeciwng
strone i to tworcy gier na urzadzenia
mobilne przenosili swoje najpopu-
larniejsze dzieta na pecety i konsole.
Coraz wiecej firm zdecydowato sie
tez zainwestowal w tworzenie tak
zwanych Companion Apps, czyli ta-
bletowych aplikacji i gier stanowig-
cych uzupetnienie ,duzych” produkgji,
pozwalajgce np. na odblokowanie
w nich dodatkowe] zawartosci. Ku za-
skoczeniu zatwardziatych przeciwni-
kéw gier na urzadzenia mobilne oka-
zato sie wiec nagle, ze Swiaty konsol
i tabletow splotty sie juz ze sobg na
dobre i to raczej bez realnych szans
na przerwanie tego romansu. Tym
samym w zaledwie kilka lat tablety
i smartfony przestaty by¢ platformami
drugiej kategorii i staty sie poteznym
biznesem, ktory znamy dzis.

FREE-TO-PAY

Niestety, mimo iz szybki rozwdj gier
na urzadzenia mobilne jest bez wat-
pienia powodem do radosci, to jed-
nak nie mozna udawac, ze proces ten
nie miat zadnych negatywnych efek-
tow ubocznych. Jednym z najczest-
szych zarzutdéw stawianych twor-
com gier na platformy iOS i Android
jest to, ze to wiasnie oni nie tylko
spopularyzowali model dystrybucji
Freemium (polegajacy, w telegraficz-
nym skrdcie, na udostepnianiu gry za
darmo i pobieraniu opfat za dodatko-
we przywileje lub zawartosc), ale tez
dopracowali do perfekcji rozmaite,
nieraz moralnie watpliwe sposoby na
wyciskanie pieniedzy z graczy. Jedna
z najwiekszych plag sklepow z apli-
kacjami na urzgdzenia mobilne byty
gry skierowane do dzieci, w ktérych
opcje zakupu dodatkowych elemen-
tow byty przedstawione w taki spo-
sob, by dziecko nawet nie pomyslato
o tym, ze wydaje realne pienigdze
z konta rodzicow. W efekcie czesto
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zdarzato sie, ze pociecha pozosta-
wiona z tabletem bez nadzoru ro-
dzicéw potrafita przepusci¢ lekka
rekg czterocyfrowe kwoty. Proceder
ten najbardziej dotknat App Store,
ktorego klienci zgtosili z tego powo-
du pozew zbiorowy przeciwko firmie
Apple. W sprawe zaangazowaty sie
tez amerykanskie FTC (Federalna
Komisja Handlu) i brytyjskie OFT (od-
powiednik Urzedu Ochrony Konku-
rencji i Konsumenta). Cata historia
zakonczyta sie dla giganta z Cuper-
tino wyptatg odszkodowan o tgcznej
wartosci 32 milionéw dolaréw oraz
wprowadzeniem nowych mechani-
zmow potwierdzania zakupow, ktére
utrudniaty przypadkowe badz nie-
Swiadome wydawanie pieniedzy, co
jednak nie powstrzymato tworcow
gier przed wymysSlaniem coraz to
nowych sposobdw na odchudzanie
portfeli graczy. Na szczescie ostatnio
widac wyraznie, iz zaréwno gracze jak
i deweloperzy powoli majg juz dosyc
cate] tej sytuacji, czego efektem jest
stopniowy powrdt do bardziej trady-
cyjnego modelu dystrybudji: ptacisz
raz — grasz ile chcesz.

PERSPEKTYWY NA PRZYSZt0SC

Gdybym pisat ten artykut rok lub dwa
lata temu z pewnoscig zakonczytbym
g0 podsumowaniem moéwigcym, ze
mimo iz tablety mogg juz pochwali¢
sie catkiem konkretng paletg wyso-
kojakosciowych gier, to jednak raczej
nic nie wskazuje na to, by w ciggu
najblizszych lat miaty one szanse stac
sie konkurencjg dla konsol i gamin-
gowych pecetow. Obecnie jednak nie
bytym juz taki pewny

mi postaciami, to jednak wiekszo$¢
przedsiewzie€ tego typu konczyta sie
fiaskiem. Dopiero niedawno sytuacja
ulegta wyraznej poprawie, dajgc nam
wreszcie powody, by wierzy¢ w przy-
sztos$¢ rozwigzan tego typu. Sprawnie
dziatajaca (oczywiscie jesli posiadamy
odpowiednie fgcze i sprzet) i preznie
rozwijajaca sie ustugg strumieniowa-
nia gier moze pochwali¢ sie juz bo-
wiem NVIDIA, a nad zapewnieniem jej
godnej konkurencji aktywnie pracuja
miedzy innymi firmy

tego  twierdzenia.
Tym, co zmienito
moje  nastawienie

do kwestii przyszto-
$ci mobilnego gra-
nia, jest technologia
strumieniowania
polegajgca, w du-

W zaledwie kilka lat ta-
blety i smartfony prze-
staly by¢ platformami
drugiej kategorii i staty
sie poteznym biznesem,
ktéry znamy dzis.

sony, Square Enix
i Amazon. Wszystko
wskazuje wiec na to,
ze juz w najblizszej
przysztosci  rzeczg
normalng stanie sie
scenariusz, w  kto-
rym podczas jazdy

Zym  uproszczeniu,
na wykorzystaniu mocy obliczeniowej
chmury do odpalania na ekranach
tabletéw gier, ktérych wymagania
znacznie przekraczajg  mozliwosc
zwyktych ,dachéwek”. Mimo iz pomyst
ten pojawiat sie w ciggu kilku(nastu)
ostatnich lat pod wieloma rozny-

pociggiem  gramy
sobie na tablecie w jaka$s przyjem-
ng przygodowke (oczywiscie w pemi
przystosowang do obstugi dotykiem),
a po powrocie do domu podtgczamy
g0 do telewizora i z padem w reku
zmagamy sie z najnowszym FPS-em.
Mita perspektywa, nieprawdaz? m

L5 i 2 Gl
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My Little Pony to jedna z wielu gier, ktore potrafily powaznie uszczuplic portfele rodzicow
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Phablety — cisi zabéjcy matych ta-

bletow

ALBERT LEWANDOWSKI

imo poczatkowych obiekcji lu-

dziwobec nich, phablety okaza-
ty sie wielkim sukcesem i teraz kazdy
producent posiada urzgdzenie tego
typu w swojej ofercie. Zresztg wystar-
czy spojrze¢ na przekatne ekrandw
telefondw na wystawach sklepowych.
Wowczas tatwo dojrze¢, ze wszystkie
smartfony, bez jakiegokolwiek wyjat-
ku, rosna. Jak taka sytuacja wptyneta
i bedzie wptywac na segment mniej-
szych tabletow?

Protoplastg tabletofonéw byt Dell
Streak i co do tego raczej nikt nie ma
watpliwosci. Pomimo to urzadzenie
Amerykanow dosy¢ szybko zostato
zapomniane, zresztg ilos¢ sprzeda-
nych egzemplarzy byta marginalna.
Skoro wczesniej kazdy producent
miniaturyzowat swoje komorki, to
dlaczego kto$ miatby kupi¢ takiego
giganta?

Byt to rok 2009 i jeszcze nikt nie byt
Swiadom, ze kilkanascie miesiecy
pdzniej pojawig sie tablety, ktore
szturmem podbijg rynek. Wdéwczas
do koncepcji phabletu powrdcit Sam-
sung. Efekty ich pracy poznalismy juz
na targach IFA 2011 w Berlinie, kiedy
to Koreanczycy zaprezentowali pu-
blicznosci Galaxy Note — urzadzenie
mniejsze niz
tablet,  ale
wieksze niz
standar-

dowy

smart-
fon.

W poréwnaniu do Streaka wykorzy-
stywat potencjat ogromnego ekranu.
Warto tu wspomniec¢ o rysiku S-Pen,
ktory okazat sie strzatem w dziesigt-
ke, zwiekszenie ilosci wySwietlane]
tresci czy tez aplikacje systemowe
dostosowane do wySwietlacza 5,3
cala. Poczgtkowo mato kto wrozyt tej
serii smartfonow sukces...

W tym czasie segment tabletdow
preznie sie rozwijat. W Swiezo pre-
zentowanych modelach pojawiaty
sie dwurdzeniowe procesory, wyz-
sze rozdzielczosci, lepsze aparaty,
wieksze baterie — wszystko szto we
wiasciwym kierunku. Okazato sie, ze
nie kazdy musi kupowac laptop czy
tradycyjnego ,blaszaka” — do kon-
sumpgji tresci znakomicie nadaje sie
tablet! Jestem ciekaw, jak potoczytaby
sie historia, gdyby wczesniejsze urza-
dzenia jeszcze z Windowsem XP od-
niostyby sukces.

W 2011 roku nastgpit prawdziwy
,boom” na wszelkiego rodzaju mo-
bilne sprzety. Kazdy segment rost
w site, pojawiali sie coraz to nowsi
producenci, ale nie wszyscy z nich
zdofali sprosta¢ wymaganiom rynku.
W takim harmiderze powoli rozwija-
ty sie tabletofony. O ich niszowosci
najlepiej Swiadczy fakt, ze przez dwa-
nascie miesiecy sprzedano ,skrom-
ny” jeden milion Samsungdw Galaxy
Note. Wynik skromny, szczegdlnie
jezeli popatrzymy na mniejszego bra-
ta, czyli S, ktéry uzyskat taki rezultat
w zaledwie miesigc.

Ludzie zaczeli wybiera¢ swoj zestaw
do domowej rozrywki, podrézy, skia-
dajacy sie z mniejszego telefonu oraz
tabletu, gtéwnie 7- i 8-calowe urza-
dzenie. Stanowito to doskonate po-
taczenie. Z czasem jednak telefony
zaczety rosna¢, bez wyjatku, a gigan-
tyzm zaczat obejmowac kolejne nisze
i cate poszczegdlne klasy smartfo-
néw. Klienci coraz czesciej stawiali na
wieksze ekrany, ,bo tadniejszy, wiece]
wida¢, bardziej sie podoba”. Najlep-
szym dowodem moze by¢ Samsung
Galaxy Note I, ktéry zostat kupiony
przez 30 miliondw 0sob w dwanascie
miesiecy.

Powali inne firmy przekonywaty sie
do phabletow. Stawianie pierwszych
krokow w tak wymagajgcym segmen-
Cie nie byfo fatwe, dwczesne mode-
le stanowity poligon do$wiadczalny,
fundament dla przysztych modeli.
Wszyscy zastanawiali sie, jak wyko-
rzysta¢ potencjat takiego wyswietla-
cza. Niektorzy podjeli bardzo prostg
decyzje: nic nie zmienia¢. Céz, po-
wiekszony interfejs nie prezentuje
sie najlepiej — ikony wielkosci zakret-
ki to zfa droga.

Na szczescie tablety zaczety juz po-
siada¢ odpowiednie wersje oprogra-
mowania, ktére zostaly stworzone
z myslg o nich. Pierwszym takim OS
byt Android 3.x Honeycomb, potem
Google postanowit wydawac¢ dwa wa-
rianty swojego produktu, idgc sladem
np. Apple. Niestety same aplikacje
dalej byty zacofane. Problemy ze ska-
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lowaniem najbardziej dawaty sie we
znaki, zreszta ta wada wcigz jest wi-
doczna w sporej liczbie programaow.

Duze tablety z ekranami o przekatne;
ok. 10 cali stawaty sie coraz popular-
niejsze. W dodatku na rynku zaczety
sie pojawiaC akcesoria stworzone
specjalnie dla tych urzgdzen, dzie-
ki czemu doskonale zastepo-
waty np. laptopa podczas
pisania. Jednak mnigjsze
urzadzenia osiggaty co-
raz mniejsze wzrosty.
Posiadanie  5-calowego
smartfonu oraz 7-calowe-
go tabletu mijato sie z celem — czy
noszenie dwdch zblizonych gabary-
towo produktéw ma sens? Aczkol-
wiek istnieje pewna granica komfortu
— 10-calowe urzadzenie nie lezy wy-
godnie w kieszeni.

Aktualnie oferta 7-calowych table-
tow kurczy sie w zaskakujgco szyb-
kim tempie. Wystarczy spojrze¢ na
najnowsze urzadzenia od wszystkich
producentdw i juz wiadome, ze prym
bedg wiodty ,6semki” oraz ,dziesigt-
ki". Czas na jeszcze wieksze ekrany
moze kiedy$ nadejs¢. Pod warun-
kiem, ze tabletofony urosng bardzie
i przestang byc¢ juz réwnie mobilne,

HUAWEI

co np. Samsung Galaxy W czy Hu-
awei P8 Max.

Kolejng  kwe-
stig pozo-
staje

system. Na pewno pha-

blety dalej beda dziata¢ pod roz-
kazami Androida, ewentualnie iOS,
natomiast tablety mogg pas¢ tupem
Windowsa, chociaz Google na pewno
nie podda sie bez walki. Jezeli nowa
wersja systemu z Mountain View
zapewni odpowiedni multitasking,
rywalizacja moze okazac sie bardzo
ciekawa. Jednak spore tabletofony
mocng wptyng na kondycje tabletow.
W dodatku jeszcze wyzej w catym tan-
cuchu IT znajduja sie laptopy. One
7 kolei moga pasc¢ tupem hybryd oraz
urzgdzen z ekranami od 8 cali w gore.

W sumie tablety moga wyjs¢ bez
najmniejszych strat z tej ofensywy
phabletow. Wiele zalezy od samych
producentdw, od tego jak bedg po-
zycjonowane oraz oferowa-
nych funkgji i ustug. Za trzy
nastepne kwartaty be-
dziemy juz mogli oceni¢
na spokojnie, jak ta wrecz
bratobojcza  walka wplynie
na kondycje obu stron konfliktu.
Namiesza¢ moga rowniez same hy-
brydy.

Jakreagujg nato poszczegdlne firmy?
Coz, niektdére po prostu przestajg
sie zajmowac tabletami i prze-
rzucajg swoje sity na inne
segmenty, np. tabletofony,
ktore sg znacznie bardziej
perspektywiczne.  Jednak
nadal istnieje sporo pro-
ducentdw, ktorzy inwestujg w tego
typu urzadzenia. Z kolei w ofertach
przewaznie sg promowane same
smartfony, wieksze produkty nie do-
stajg dodatkowego marketingowego
wsparcia.

W kolejnych latach 7-calowe tablety
na dobre przejda do historii. Czy kto-
rykolwiek producent bedzie chciat je
produkowac zamiast np. zblizonych
gabarytowo phable-
tow? Po ostatnich pre-
mierach dobitnie widac,
ze przyszte konstrukcje
bedg dalej rosty o kolej-
ne dziesigte cala. W do-
datku sami potencjalni
kupujgcy chetniej po-
stawig na tabletofony.
Wowczas do kompletu
moze kupig hybryde
lub 10-, 11- czy 12-ca-
lowy tablet. Zobaczymy,
ktoremu  segmentowi
taka strategia odbije
sie negatywnie na wyni-
kach sprzedazy. Czyzby
na sprzedazy matych
laptopow? m
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Matryce, ekrany, wyswietlacze...

ALBERT LEWANDOWSKI

Ekran to najbardziej widoczny element kazdego tabletu. W ciggu ostatniej de-
kady wyswietlacze przeszly ogromnie dtugg droge, aby zapewnic¢ wysmienitq
jakosé prezentowanego obrazu. W dodatku musiaty sprostaé rygorystycznym
normom dotyczqgcym zuzycia energii. Lepsza jasnosé, szersze kqty widzenia,
poprawa nasycenia barw — wszystko okraszone energooszczednosciq. Jak wy-
glgdata ich ewolucja od czasu premiery pierwszego iPada?

TFT LCD TO MARZEN SZCZYT

Pie¢ lat temu technologia TFT LCD
byta najczesciej stosowana we wszel-
kiego rodzaju produktach branzy
elektronicznej. Wtedy tez zadebiuto-
wat Samsung Galaxy S z ekranem Su-
per AMOLED — jednak chwile chwa-
ty OLED-6w mialy jeszcze nadejsc.
Rozdzielczos$ci bwczesnych urzadzen
byty Smieszne, kiedy porownamy je
z obecnymi standardami. Pierwszy
iPad wyrdzniat sie ekranem 1024 x
768 pikseli. Co ciekawe, podobng
rozdziatke posiadajg Samsungi Gala-
xy Tab A (z tego roku!l) — jak widac
w niektérych obszarach zmiany nie
zawsze nastepujg szybko.

Wtedy powoli producenci zaczeli sto-
sowac na szerszg skale IPS-y. Nazy-
wano je przysztoscig, jednak nadzie-
je okazaly sie stosunkowo ptonne.
Mimo ze nadal meznie walczg z OLE-
D-ami, to pewne jest, ze niedtugo
bedg musiaty oddac swoje bastiony.
Ale poki co wré¢my do 2010 roku...

Na rynku byto mato tabletow, w do-
datku wiele z nich posiadaty wyswie-
tlacze o zatrwazajgcej rozdzielczosci

800 x 480 pikseli. W wolnych chwi-
lach posiadacz takiego urzadzenia
mogt przynajmniej policzy¢ kolorowe
Jkropeczki”. O jakosci takich ekrandw
nie ma sensu pisac. Byly po prostu
zte, staty w opozycji do porzadnych
TFT LCD oraz IPS TFT.

Poczatek tabletéw oznaczat szybki
rozkwit kazdego elementu tych pro-
duktow. Z czasem producenci zaczeli
zwracac szczegdlng uwage na to, na
CO patrzy przez caty czas uzytkownik.
To byto preludium. Prawdziwy roz-
woj nastapit juz rok pdzniej, kiedy to
Swiat poznat zupetnie nowg jakosc...

SUPER AMOLED WCHODZI DO GRY

Pierwsza potowa 2011 roku uptyne-
ta pod znakiem iPada oraz nowych
propozydji z Androidem. Szczegol-
ng uwage przykut Samsung Galaxy
Tab 7.7 z wyswietlaczem HD Super
AMOLED — dotychczas technologia
stosowana wytgcznie w smartfonach.
Swietne katy widzenia, nieskoficzona
gtebia czerni, nasycone kolory. Coéz,
na tle odpowiednikéw LCD byty to
niezaprzeczalne zalety, jednak ta-
blet Koreanczykdw nie byt tatwo do-
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stepny. Natomiast chwilowo rozgtos
uzyskaty wyswietlacze NOVA o ol-
brzymiej jasnosci maksymalnej (ok.
700-800 nitéw).

Powoli standardem stawaty sie wyz-
sze rozdzielczosci. Stopniowo 800 x
480 ustepowato miejsca 1024 x 600,
1024 x 768 oraz 1280 x 800, oczywi-
Scie w przypadku mid-endow. Posrod
tanich, chinskich wyrobow mato sie
zmienito. Dalej dominowaty elementy
niewiadomego pochodzenia o nedz-
nej jakosci, ale powolne bogacenie
sie mniejszych firm dawato nadzieje,
Ze CoSs sie zmieni.

Kolejne nowe tablety stawiaty ko-
lejne kroczki. Niewielkie, ale dzieki
stopniowej rewolucji, dzis urzg-
dzenia mobilne zachwycajg jako-
Scig wysSwietlanego obrazu. Wtedy
nacisk ktadziono na doskonalenie
ekranow LCD. W przesztosci byto
rozsgdnym posunieciem, ale pa-
trzac na obecny rynek to takze Sle-
pa uliczka.

QHD STAJE W SZRANKI Z FULL HD

Rok 2012 stat sie rokiem narodzin dla
QHD w ekranach tabletéw za sprawg
Nexusa 10. Z kolei Apple postawito na
2048 x 1536, ktére nadal jest uwazane
za Swietne rozwigzanie. W obu przy-
padkach absolutnie wszystkie czcionki
sg ostre jak zyleta, a przegladanie stron
internetowych cieszy oczy. W przypad-
ku low-endéw znacznie poprawiono
czutos¢ na dotkniecia palcem — bar-
dzo wazne usprawnienie.

Standardem stato sie HD, a wszyst-
kie gorsze rozdzielczosci powo-
li zaczety odchodzi¢ w niepamiec.
W dodatku sporym modernizacjom
poddano wszelkiego rodzaju ekra-
ny. OLED-y chwilowo usunety sie
w cien, natomiast IPS-y szturmem
zdobywaty kolejne segmenty. Nawet
matryce TN przestawaty sie cieszyc
popularnoscig  wsroéd  mniejszych
firm. W grudniu 2012 Samsung po-
kazat takze prototypy elastycznych
SAMOLED-60w — zapowiedz przy-
sztych rozwigzan. Warto wspomniec
o0 prototypach 1GZ0O, matrycy od
Sharpa, ktora Smiato moze rywalizo-
wac z OLED-ami.

Flagowe tablety mogty przekonywac
swoimi zjawiskowymi wySwietlaczami
o odpowiednio duzym zageszczeniu
pikseli. Wowczas przekroczenie gra-
nicy 300 ppi byto nie lada wyczynem
— teraz high-endy uzyskuja podob-
ne rezultaty. Czy mozna poprawiac
co$ réwnie dobrego? Jednak czes¢
pozostatych parametréw wcigz po-
zostawiata troche do zyczenia: ja-
snos¢, katy widzenia oraz nasycenie
kolorow.

KRZYWIZNY MOGA SIE PODOBAC

Wtedy na rynek weszty dwa pierwsze
tabletofony z zakrzywionym ekra-
nem: Samsung Galaxy Round oraz
LG G Flex. Oba stanowity bardzo
wazng czes¢ ukfadanki Ko-

reanczykow, ktorej
celem

byto  spopularyzowanie  takiego
rozwigzanie. Dzi$ mozemy S$miato
powiedzie¢, ze to sie udato. Z kole
typowe ptaskie wyswietlaczy docze-
katy sie poprawek. Warto tu wspo-
mnie¢ 0 zmniejszeniu ich grubosci
oraz zastosowaniu kolejnych warstw
oleofobowych.

Dwa lata temu rozwoj LCD powali
wyhamowywat. Ich jako$¢ stafa sie
naprawde bardzo dobra i trudno by-
toby oczekiwac czegokolwiek wiece;.
Przegladanie stron internetowych na
dworze byto zajeciem tatwym, lekkim
i przyjemnym, ogladanie filmow na-
wet pod niewielkim katem, nie powo-
dowato niepokojgcego zmiany koloru
skory aktorow. Postawiono réwniez
na energooszczednos¢t.  Wieksza
rozdzielczos¢ przestata by¢ réowno-
znaczna ze znacznie wiekszym pobo-
rem pradu.

W 2013 roku coraz wiecej tabletéw
ze Sredniej potki otrzymato wyswie-
tlacz Full HD, czego doskonatym do-
wodem moze by¢ Nexus 7 (2013),
ktéry niestety zostat juz wycofany
ze sprzedazy. Wtedy los tanszych
urzgdzen polepszyt sie znaczgco.
Wynalazki z zamglonymi, pekajacy-
mi wysSwietlaczami o rozdzielczosci
godnej zaawansowanego kalkula-
tora przestaty by¢ oferowane na
rownie szerokg skale. Odtad trafiaty
gtownie jako element wielkiej wy-
przedazy.
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niem to jest bardzo przysztosciowe  Jestem ciekaw, jakimi stowami
m rozwigzanie. Czy producenci posta-  bedziemy mogli opisa¢ wysSwie-
TESTY URZADZEN 7 4K wig na nieproste OLED-y czy posta-  tlacze montowane w tabletach
rajg sie ,wykrzywi¢" LCD? w 2020 roku. Mozemy tylko podej-
Panasonic  zaprezentowat Swiatu rzewa¢, ze stang sie urzeczywist-

swoj 20-calowy tablet z ekranem
UHD — kolejny krok w rozwoju. Gtow-
ng zaletg jest oczywiscie zageszcze-
nie pikseli. Jednak z czasem dojdzie
do absurdalnej sytuacji, ze bedziemy
mie¢ problem, aby po szybkim zer-
knieciu na czcionki, zorientowac sie,
ze dany wyswietlacz to 16K, a nie
32K. Mam jednak nadzieje, ze produ-
cenci zmienig swoje podejscie. Ewen-
tualnie uzyjg nowej technologii, gdzie
subpipksele bedg mogty by¢ wielko-
$ci atomu.

W zesztym roku na rynek weszty
dwa tablety Samsung Galaxy Tab S
z Super AMOLED-ami, ktére sprze-
dawano na szerokg skale i odniosty
spory sukces. Z kolei Apple postawi-
to na 1GZO. Taka matryca pozwala
na zapewnienie znakomite] czytel-
nosci w stoneczne dni oraz bardzo
dobre katy widzenia. Spore zmiany
mozna byto dostrzec w nizszych
segmentach.

Przede wszystkim w niewielkim bu-
dzecie mozna byto tatwo znalezc
tablet ze Swietnym wySwietlaczem,
ktory pozwalat na komfortowe uzyt-
kowanie. W koncu porzadne ma-
trycy staty sie tanie w produkgji.
Natomiast coraz wiekszym zaintere-

P

ROZPOWSZECHNIENIE NOWINEK

WysSwietlacze OLED sg dostepne
w coraz to nowszych tabletach od
Della, Samsunga i wielu innych firm.
Natomiast sama rozdzielczos¢ wy-
Swietlaczy tak jakby staneta w miej-
scu — 2K oraz QXGA (2048 x 1536)
to racjonalne rozwigzania w tego
typu sprzetach. Przede wszystkim
wszystko jest ostre w codziennym
uzytkowaniu. Na razie niezrozumiate
zwiekszanie rozdzielczosci do 4Ki 8K
przestato by¢ modne i producenci
stawiajg na jakos$¢ matryc.

Obecnie oglagdanie filmdéw, konsu-
mowanie zaawansowanych tresci,
granie w gry typu zabijacz czasu,
moze stanowi¢ uczte dla naszych
oczu w kazdych warunkach. Szeroki
zakres regulacji jasnosci, fenome-
nalne nasycenie kolorow, szerokie
katy widzenia, gteboka czern, praw-
dziwa biel, dobra czutos¢, Swietnie
dziatajgcy multitouch — w nowocze-
snych tabletach trudno doszukac sie
stabych stron w ich wysSwietlaczach.
Ta uwaga nie dotyczy modeli z naj-
nizszej potki, ktére nie oferujg nawet
przyzwoitych parametrow.

nieniem starszych prototypowych
rozwigzan, a sami producenci bedg
gotowi na ich masowg produkgje. Li-
cze, ze jeszcze w tym roku poznamy
kilka ciekawych tabletéw z nietypo-
wym ekranami. Moze zagietymi?

Przez ostatnich pie¢ lat wyswietlacze
pokonaty ogromng droge. Otrzyma-
ty znacznie wieksze rozdzielczosdi,
poprawiono wszystkie parametry
wySwietlanego obrazu oraz zmniej-
szono pobdr energii — nie tylko
w teorii i stowach jest to piekne. Wy-
starczy porownac jakikolwiek tablet
z 2010 roku z obecnymi urzadze-
niami. Postep jest widoczny, zreszta
bez niego rynek mobilny nie bytby
taka potega.

Kiedy uzywamy sprzetu elektronicz-
nego nasza uwage zawsze przyku-
wa ekran. Dlatego tez producenci
zawsze przechwalajg sie zastosowa-
nymitechnologiami: niesamowitymi
warstwami oleofobowymi, bardzo
wytrzymatym szktem hartowanym,
piorunujgcg matrycg oraz standar-
dem 2K, 4K itd. Teraz pozostaje
czeka¢ na upowszechnienie giet-
kich wysSwietlaczy. Czy za nastepne
dziesie¢ lat ponad potowa sprzeda-
wanych bedzie wyposazona w taki

sowaniem funkcjo-
przeciet- nalny  do-
nych uzyt- datek?  Li-
kownikow cze, ze tak.
cieszyly sie . ¢ ! g W koncu to
. {y Retina display. See everything like never before. hedzie czas
Zagle € Wy_ Four THRes more |'.I|n!¢¥|i. than IPad 2 R.li‘ﬂr—'i.ﬂ-!lp text, Richer colors, The Rerina mapr.al,' vransforms the e zl ‘
éWi et|a cze, entire ifad experience. S0 everything looks and feeks incredibly Bfehke and perfectly detaibed, na pl’aWdZi—
ktére  za- e G wg rewolu-
stosowane cge w tym
W np. Sam- temacie!
sungu  Ga- Ptaski ekran
laxy ~ Note moze stac
Edge. Coz, sie faux
moim zda- pas. m
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Rozwoj procesorow mobilnych

ALBERT LEWANDOWSKI

Procesor stanowi prawdziwy mozg kazdego urzgdzenia mobilnego. Dzieki nie-
mu mozemy razem z ptakami krzyzowaé niecne plany swinek, sta¢ sie praw-
dziwym kierowcq wyscigowym w Internecie czy tez uzyc poteznej mocy obli-
czeniowej, aby ujarzmié nasze rachunki. Jak zmieniaty sie stosowane uktady,
poczqwszy od jednordzeniowych konstrukcji, a koriczgc na zaawansowanych,
niczym budowa zamku Neuschwanstein, SoC z big.LITTLE?

JEDEN, BY RZADZIC BENCHMARKAMI

Jednordzeniowe procesory $wiecity triumfy od poczatku
istnienia rynku mobilnego. Ich kres dominacji nastapit
pod koniec 2010 roku. Wczesniej, tylko te stosunkowo
proste konstrukcje mogty by¢ montowane w smartfo-
nach ze wzgledu na ich skromny apetyt na energie. Tak-
towanie zegara nie byto wygérowane. Owczesne smart-
fony miaty jeszcze mato rozwiniete ,nieziemskie” funkcje
i maksymalna czestotliwos¢ rzedu 500-600 MHz wystar-
czata do wzglednie ptynnej pracy.

Niestety takie uktady w sporych procesach technologicz-
nych (np. 90 czy 65 nanometrow) tatwo sie grzaty i w do-
datku nie zapewniaty niesamowitej grafiki. Pewnym roz-
wigzaniem byto podwojenie liczby odstepnych watkow.
Jednak w slady Intela nikt nie poszedt — zresztg koncern
z Santa Clara przespat poczatek mobilnego boomu.
Wrocmy jednak do konstrukcji od Samsunga, Qualcom-
ma, Spreadtruma, Broadcoma czy Mediateka.

Szczytowy rozwdj jednordzeniowych procesoréw na-
stapit w 2010 roku. ARM Cortex A8 czy bazujgcy na nim
Scorpion z zegarem ponad 1 GHz stanowity prawdzi-
wych towcoéw rekordéw w benchmarkach i byty najlep-
szg ozdobg kazdej reklamy nowego flagowca. W przy-
padku nizszej potki takze pojawiaty sie jednordzeniowce,
ale w nizszych segmentach takie konstrukcje kontynu-
owaty swojg kariere do 2012, w niektorych przypadkach
2013 roku. Czasami technologia z high-endéw wyma-
gafa trzyletniego ,okresu przygotowawczego”, aby moc
znalez¢ sie w budzetowcach. Czy dzisiaj sie cos$ popra-
wito w tej materii?

Schytek 2010 roku oznaczat jawne wkroczenie dwurdze-
niowych procesorow na rynek. Poczatkowo tylko ten za-
rezerwowany dla najlepszych urzadzer mobilnych, ale
z czasem réwniez tych nizszych.

PODWAJAMY | ZMNIEJSZAMY

Nvidia Tegra 2 — pierwszy mobilny uktad z dwoma rdze-
niami. Wkrotce do walki dotgczyt Samsung z Exynosem
4210, a Qualcomm w pospiechu ztozyt na zapleczu Snap-
dragona S3. Prawdziwa epic-
ka bitwa na cyferki, jednak
pewien powazny problem
pozostat. Produkcja ciepta
niejednokrotnie wywotywata
grymas na twarzy uzytkow-
nika urzadzen z takim pro-
cesorem.

Do dzis pojawiajq
sie glosy, ze zwiek-
szanie ilosci rdze-
ni w smartfonach
jest bez sensu

i tylko skraca juz
i tak krotki czas
pracy urzqgdzenia
na baterii.

Na szczescie z czasem firmy
przeszly na nizszy proces
technologiczny. 45  uste-
powato miejsca 32 czy 28
nanometrom, co mozemy
uzna¢ za jeden z najlep-
szych krokéw inzynieréw. Modernizacjom zostaty podda-
ne uktady graficzne, ktérym réwniez przybywato rdzeni
i mocy obliczeniowej.

Uktady z dwoma rdzeniami pozwalaty juz na w miare
sprawny multitasking, szczegélnie w potaczeniu z 1 GB
(lub 512 MB) pamieci operacyjnej. W dodatku powo-
li smartfony oraz tablety przemieniaty sie w prawdziwy
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sprzet dla zacietych graczy. Powoli grafika w grach zaczy-
nata przypomina¢ w matym stopniu najnowsze produkcje
dla konsol oraz pecetéw.

Wtedy tez pojawialy sie pierwsze gtosy, ze zwiekszanie ilosci
rdzeni w smartfonach jest bez sensu i tylko skroci juz i tak
krotki czas pracy. Takie opinie towarzyszg nam do dzis. Acz-
kolwiek teraz wyscig zbrojen przybrat juz troche inng postac...

Dwurdzeniowe procesory nadal mozemy spotkac w urzg-
dzeniach z niskiej potki. Warto wspomniec o réznych
rdzeniach,  ktére
znalazly  zastoso-
wanie w takich pro-
cesorach. Ich klasy-
fikacja przedstawia
sie nastepujgco
(od najstabszego):
ARM  Cortex A5,
Cortex A7, Scor-
pion, Cortex A9,
Krait, Cortex A15.

Dwa rdzenie rzg-
dzity mobilnym
Swiatem  cyferek
bardzo krétko. Juz
w 2012 roku zosta-
ty po prostu zmiecione z powierzchni Ziemi przez czte-
rordzeniowe SoC, ale powrdcity jeszcze za sprawg Tegry
K1 na piedestat rynkowy. Zresztg podobng droge obrato
Apple. Jak wida¢, wszystko zalezy od podejscia do kwestii
oprogramowania oraz optymalizacji.

GONITWA ZA PROCESORAMI Z LAPTOPOW

Czteryrdzenie. Exynos 4412, Tegra 3, Snapdragon S4 Pro.
Wydajnos$¢ ponownie zaliczyta spory progres, ptynnosc¢
ulegta poprawie, a wykonywanie kilku czynnosci jedno-
czesnie nie stanowito juz wiekszej trudnosci. Pozwolito to
na rozwiniecie skrzydet przez deweloperéw. Nowe silniki
graficzne wyciskaty ostatnie soki z nowych procesoréw,
wiec w sklepie lgdowaty kolejne zaawansowane tytuty.

Dla pordownania w tym czasie Windows stawiat na ar-
chaiczne jednordzeniowe SoC, a Apple na juz dwurdze-
niowe uktady serii A. W tym miejscu chciatbym zwrdcic¢
uwage na wydajnos¢ uzywanych wowczas GPU. Topowy
Adreno 225 jest réwnie szybki, co stosowane obecnie
Adreno 305/306 — moc z flagowcow z 2012 roku do-
piero dostepna w urzadzeniach z nizszych segmentow
220141 2015.

Firma rozbudowata takze pamie¢ podreczng i poprawia-
no malutkimi kroczkami kontrolery pamieci operacyjnej.
Powoli graniczna szybkos¢ RAM rosta. Chociaz nadal do
rozwigzan z komputerow dla grafikéw oraz graczy jesz-
cze bardzo daleko.

Poczatkowo czterordzeniowe konstrukcje przyjeto bez en-
tuzjazmu, ale rynek pokazat, ze Android zawsze przyjmie je
z checia. Z kolei iOS dopiero w tym roku przejdzie na ukfady
o dumnej nazwie ,Quad Core”. Co ciekawsze, Qualcomm
kiedys zaciekle bronit takich procesoréw i negatywnie odno-
sit sie do ,o0Smior-
nic”. Coz, filozofie
firmy zawsze moz-

na zmienic.

Wtedy tez pogtebita
sie réznica pomie-
dzy SoC z réznych

potek, na papie-
rze prawie bliznia-
czych. Doskonale

ilustruje to Snap-
dragon 600 oraz
Mediatek na rdze-
niach ARM Cortex
A7. Na papierze
lekka przewaga
tego pierwszego, w praktyce powieksza sie kilkukrotnie.
Taki dysonans trwa w najlepsze do dnia dzisiejszego...

PROBA POLACZENIA WYDAJNOSCI ORAZ
ENERGOOSZCZEDNOSCI

Samsung oraz Mediatek rozpoczeli nowg epoke w dzie-
jach mobilnych uktadéw. O$miordzeniowe procesory,
réznigce sie zastosowang technologig (Exynos korzystat
z dobrodziejstw technologii big.LITTLE), byty w pewnym
stopniu przetomowe. Osiem watkéw w smartfonie? Efekt
pozytywnego zaskoczenia gwarantowany, pomijajac juz
sam fakt, ze aplikadji korzystajacych z takiego ,killer-fe-
ature” byto i jest niewiele. Gféwnie to benchmarki.

W zatozeniu potgczenie wielu rdzeni ma pozwoli¢ na niz-
Szy pobor energii oraz wyzszg wydajnos¢ w porownaniu
do dwu- oraz czterordzeniowych konstrukgji. Kiedy wy-
konujemy podstawowe czynnosci, aktywowane zostajq
eko-rdzenie. Natomiast gdy wigczymy gre z zapierajacy-
mi dech w piersiach widokami, do akcji wkroczy ich moc-
niejsze rodzenstwo. Pomyst Swietny, ale pierwszy Exynos
5410 oraz Snapdragon 810 pokazujg, ze wymaga to row-
niez doSwiadczenia producenta.
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Samsung
Exynos 4210

llos¢ rdzeni

Maksymalna czestotli-

.. . 800 MHz
wosc taktowania

1200 MHz

ARM Mali 400MP4

Uktad graficzny PowerVR SGX 535 (266 MH2)

Wydajnos¢ GPU
(GFLOPS)

Proces technologiczny

Samsung Galaxy

iPhone 4 |

Zastosowany w np.

W nizszych segmentach upowszechniaty sie SoC Snap-
dragon serii S4 Plus, 400 oraz 410 — wszystkie taczy
zblizone GPU (Adreno 305/6). Z kolei Mediatek budowat
swojg obecng pozycje lidera w klasie tanszych urzadzen.
Dzisiaj produkty Tajwanczykéw ujrzymy nawet w hi-
gh-endach — chociazby HTC One M9 Plus czy tez Meizu
MX4 Pro.

2014 oraz 2015 sg kolejnym krokiem ku stworzeniu
prawie idealnych SoC. Mniejszy proces technologiczny,
usprawnione tranzystory i wiele innych pomniejszych
zmian — nie samym podkrecaniem zegara inzynier zyje.
Z kolei low- oraz mid-endy niestety zazwyczaj korzystajg
ze starszych rozwigzan, ktére sg przede wszystkim przy-
stepne cenowo. Zobaczymy, kiedy 14 nm ,wskoczy” do
wnetrza budzetowcow.

Niedawno Mediatek zaprezentowat 10-rdzeniowego
Helio X20. Moim zdaniem taki szalony poscig za cyfer-
kami nie ma sensu — rozwoj musi by¢, ale powinien
odbywac sie w rozsadniejszy sposob. Jestem ciekaw, jak
na to zareaguje konkurencja, na czele z Samsungiem
i Qualcommem.

Na koniec chciatbym wspomniec o coraz czesciej wyste-
pujacych koprocesorach w SoC. Zazwyczaj bardzo proste
uktady z pojedynczym rdzeniem ARM Cortex M4, stuzgce

Snapdragon
S4 Pro 800

1700 MHz

Adreno 320 ALU64

ZTE Nubia 75

Nvidia
Tegra X1

Snapdragon Samsung

Exynos 7420

2100 MHz

Bl /1500 MHz

brak danych

Nvidia GPU
(Maxwell) z 256
rdzeniami

ARM Mali

Adreno 330 T760MPS

435.2 (850 MHz)
/512 (1000 MHz)

LG Nexus 5 Samsung Galaxy S6

gtownie do monitorowania naszej aktywnosci i dziatania
przy uspionym smartfonie czy tablecie. Bardzo prawdo-
podobne, ze stanie sie to standardem za kilka lat.

Procesor stanowi ukfad nerwowy naszych urzgdzen mo-
bilnych. W ciggu ostatnich lat, na naszych oczach, doko-
nafa sie prawdziwa rewolucja stosowanych SoC — moc
obliczeniowa wzrosta kilkusetkrotnie. Zresztg, wystarczy
poréwnac¢ wydajnos¢ GPU w konsolach poprzedniej ge-
neracji z tymiw obecnych ,kieszonkowych komputerach”:
Xbox 360 z ATI R500 Xenos — 240 GFLOPS kontra Tegra
K1 — 326.4 GFLOPS.

Mniejszy proces technologiczny, znaczgco poprawione
kontrolery pamieci, szybsze kosci RAM, wyzsza efektyw-
nos¢ rdzeni, ogoélna miniaturyzacjia SoC — najlepszym
przyktadem moze Intel Curie, miniaturowy uktad (wielkosci
guzika), stworzony do wearables. Zobaczymy, czy i kiedy
krzem zostanie zastgpiony przez grafen. Co o tym sgdzicie?

Kolejna kwestia to gry. Mozliwe, ze prawdziwg rewolucja
bedg okulary rozszerzonej rzeczywistosci, ktére stanowig
usprawiedliwienie dla ekranéw o ,wysrubowanej” roz-
dzielczosci, a takze mogg zmienic rynek mobilnej rozryw-
ki. Moga. Osobiscie jednak postawitbym na znaczacy roz-
kwit streamingu gier. Smartfon czy tablet w zastepstwie
konsoli? To ma szanse stac sie rzeczywistoscig. m
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Nowosci w mobilnych systemach
operacyjnych

KACPER ZARSKI

W ostatnich miesigcach doczekaliSmy sie aktualizacji trzech najwiekszych
mobilnych systeméw operacyjnych: Androida, iOS oraz Windows Phone. Czy
mozna méwié o rewolucji, czy moze to jedynie kilka usprawnien? W wiekszosci
mysle, ze jednak to drugie...

() ANDROID

Jesli chodzi o mobilny system ope-
racyjny od Google, to w nim widac
najwiecej zmian wzgledem nieco
starszych wersji. W Androidzie 5.0
Lollipop zostata zmieniona przede
wszystkim oprawa graficzna. Google
wprowadzito tak zwany Material De-
sign, ktory jest bardzo minimalistycz-
ng naktadka na system. Wszystkie
ikony sg ,pfaskie”, a zastosowana
kolorystyka stonowana i bardzo
przyjemna dla oka. Szczerze mo-
wigc Smiem twierdzi¢, ze Lollipop to
pierwsza wersja Androida, ktora jest
rzeczywiscie tadna. Wprowadzenie

Anadroid 5.0, Lo

wspomnianego juz Material Design
spowodowato réwniez, ze niemal
wszystkie aplikacje od Google, po-
czawszy od YouTube, przez Gmaila,
Google Maps, az na Sklepie Google
Play skonczywszy przeszty niesamo-
witg metamorfoze. Wszystko jest za-
chowane w mniej wiecej tym samym
stylu, co prezentuje sie naprawde re-
welacyjnie.

Zmiany w wygladzie to nie jedyne
nowosci w Androidzie 5.0 Lollipop.
Duze zmiany zaszty w catym syste-
mie, a szczegdlnie ekranie blokady.
Wszystkie informacje, ktére do tej
pory widoczne byty na pasku powiado-

A sweet new take on Android

mien, dostepne sg rowniez na ekranie
blokady. Bardzo utatwia to uzywanie
smartfona oraz, przede wszystkim,
odbieranie powiadomien. Wystarczy,
ze podswietlimy nasz ekran, a od razu
mamy dostep do ostatnich przycho-
dzacych wiadomosciach, mailach czy
informacjach z portali spotecznoscio-
wych. Oczywiscie, jesli powiadomienia
na ekranie blokady beda nam prze-
szkadza¢, mozemy je wytaczy¢. Oprocz
tego, uzywajac naszego smartfona, gdy
otrzymamy jakas wiadomos¢, mamy
mozliwos¢ odpisanie na nig bez wcho-
dzenia w dang aplikacje po przycisnie-
ciu zaledwie jednego przycisku, po
Czym wysuwa nam sie klawiatura.

[[e]e]®
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W Androidzie 5.0 Lollipop znajdzie-
my pewien dodatek, ktory pozwala
zachowa¢ troche prywatnosci gdy
pozyczamy komus$ nasze urzadzenie.
Mowa oczywiscie o koncie goscia,
czyli osobnym profilu z nieco ograni-
czong funkcjonalnoscig i odrebnymi
aplikacjami. Dzieki temu bedziemy
pewni, ze nikt nie ,dorwie sie” do
naszych prywatnych plikow. Wielu
uzytkownikow Androida 5.0 Lollipop
(W tym ja) uwaza, ze ta wersja sys-
temu dziata o wiele szybciej oraz,
przede wszystkim, nasze urzadzenia
dziatajg o wiele dtuzej po jednym fa-
dowaniu baterii.

O 10s

W najnowszym systemie od Apple
znajdziemy nieco mniej nNowosci,
ale sg jednak one zauwazalne go-
tym okiem. Mimo, ze moze wyglad
nie zmienit sie jako$ diametralnie, to
zwiekszono funkcjonalnos¢ oraz po-
prawiono ogolnie dziatanie systemu.

Pierwsze zmiany mozemy zauwa-
zyC juz na ekranie blokady. Zostato
na nim bowiem ulepszone centrum
powiadomien, ktére teraz ma nieco
wiekszg funkcjonalnos¢. Do tej pory,
aby odpisa¢ na wiadomos$¢ musie-
lismy wejs¢ w aplikacje i z jej pozio-
mu wysfa¢ odpowiedz. W iOS 8 jest
to mozliwe bezposrednio z ekranu
blokady po dotknieciu jednego przy-
cisku. Tak samo sprawa wyglada po

wysunieciu  paska  powiadomien.
Niby to maty dodatek, ale bardzo uta-
twia korzystanie ze smartfona.

Kazdy z tych systeméw
jest inny i kazdy z nich
ma swoich zwolenni-
kéw, ale takze prze-

ciwnikow. Wszystkie
systemy rozniq sie

przede wszystkim wy-

glgdem, ale rowniez
funkcjonalnoscig.

Jakjuz jesteSmy przy omawianiu wia-
domosci, to w klawiaturze tez znaj-
dziemy pewng nowos$¢. Mowa o Qu-
ickType, czyli mozliwosci wigczenia
podpowiedzi kolejnych stéw. Klawia-
tura ,zapamietuje” jakich stow uzy-
wamy, a nastepnie proponuje nam
jakich wyrazéw powinnismy kolejno
uzy¢. Oprocz tego asystentka gto-
sowa Siri zyskata kilka nowych funk-
cji. W iOS 8 pojawita sie mozliwos¢
uruchomienia jej po wypowiedzeniu
stow ,Hey, Siri” bez potrzeby uru-
chamiania jej recznie. Poza tym jest
ona w stanie rozpoznawac¢ muzyke
grajgca w tle (podobnie jak w przy-
padku aplikacji Shazam), a takze na-
grywac dzwieki, na przyktad rozmo-
we, bez koniecznosci wchodzenia
w dyktafon.

105 B now oflers suggestions with something Apple

105 8 now olfers sugg... 415 AM
KC Code B2ai14

Tips

calls “OuickTypa.® It's Bog Fving with somecns who
is ahwirys finishing your sont

Jeszcze jednym dodatkiem sg ko-
teczka z najczesciej uzywanymi kon-
taktami, ktére sg widoczne po dwu-
krotnym nacisnieciu klawisza Home,
bezposrednio nad kartami urucho-
mionych aplikacji.

Samsung ma S Health, a Apple, zeby
nie by¢ do tytu w sprawach zdrowia,
sportu i rekreacji, wprowadzit do i0OS
8 aplikacje HealthKit. Pozwala ona
oczywiscie na zapisywanie naszej ak-
tywnosci fizycznej i poprawienie na-
szej kondycji.

Poza wymienionymi opcjami iOS 8
dziata nieznacznie lepiej, a przede
wszystkim w iPhone 5S, widoczna
jest wieksza ptynnos¢, szczegdlnie
podczas odblokowywania urzadze-
nia przy pomocy czytnika linii papi-
larnych.

() WINDOWS PHONE

O mobilnym systemie od Microso-
ftu na chwile obecng moge napisac
najmniej. Windows Phone 10 jest bo-
wiem caty czas rozwijany i dodawa-
ne sg coraz to nowsze funkcje. Opi-
sze wiec co do tej pory zmienito sie
wzgledem WP 8.1.

Pierwszg zmiang jest mozliwos¢
wyswietlania tapety na ekranie star-
towym na petnym ekranie, a nie jak
dotad jedynie na ,kafelkach”. Do-
dano rowniez kilka nowych funk-
cji w klawiaturze systemowej. Nie
dos¢, ze ulepszono rozpoznawanie
i przetwarzanie tekstu na mowe,
to mozemy zmniejsza¢ rozmiar
klawiatury, a nastepnie przeniesc
ja w dowolny obszar ekranu. Jest
to przydatne szczegélnie w nieco
wiekszych urzgdzeniach, gdzie do
tej pory obstuga jedng reka byta
mato komfortowa.

Zmiany widoczne sg réwniez na
pasku powiadomien. W Windows
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Phone 10 mamy dostepnych o wie-
le wiecej skrétow do ustawien czy
aplikacji. Dodatkowo w nowej wersji
systemu pojawity sie interaktywne
powiadomienia, czyli mate, prosto-
katne okienka ze skrocong (lub petng
w przypadku SMS) trescig wiadomo-
$ci, na ktérg mozemy od razu odpi-
sa¢, bez koniecznosci przechodzenia
do danej aplikacji.

Sporym dodatkiem jest preinstalo-
wany, a dodatkowo nieco ulepszony,
pakiet programoéw biurowych Office.
Oproécz tego ulepszono przegladar-
ke zdje¢ dodajac kilka nowych funk-
cji. Od teraz o wiele fatwiejsza jest
synchronizacja plikéw na kompu-
ter (lub z komputera na smarfona),
a poza tym ulepszono przegladarke
internetowa.

Wiekszg ilos¢ funkcji i nowosci po-
znamy zapewne podczas oficjalnej
premiery systemu.

)

,lIII"||I|...IH'"||I|I..

-.I"I”u -.I“HIJ

NETFLIX
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PODOBIENSTWA | ROZNICE
WSZYSTKICH SYSTEMOW

Kazdy z tych systemow jest inny i kaz-
dy z nich ma swoich zwolennikow,
ale takze przeciwnikow. Wszystkie
systemy roznig sie przede wszystkim
wygladem, ale rowniez funkcjonalno-
$cig. Ale przeciez co$ musi by¢ wspaol-
nego... Owszem, jest kilka podob-
nych rozwigzan. Kazdy z systemow,
wedtug zapewnien deweloperdw,
ma dziata¢ o wiele lepiej niz starsze
wersje. Trudno jest jednak okre-
sli¢, czy faktycznie mozna zauwazyc
wiekszg plynnos¢ przy codziennym
uzytkowaniu.

Kazdy z tych systemow zostat wzbo-
gacony w funkcje szybkich odpo-
wiedzi bez wchodzenia do aplika-
¢ji wiadomosci. Dodatkowo i0OS 8
oraz Android 5.0 Lollipop otrzymaty
nieco bardziej rozbudowane ekra-
ny blokady. We wszystkich trzech

13 08 « B & +

systemach swoje miejsce znalazty
asystentki gtosowe: w i0S 8 ulep-
szona Siri, w Androidzie znajdziemy
Google Now, a w Windows Phone
Cortane. Kazda z nich najlepiej ,ro-
zumie nas” w jezyku angielskim, ale
zdecydowanym zwyciezcg w kwestii
funkcjonalnosci  jest rozwigzanie
Microsoftu. Oprécz  standardo-
wych opcji, takich jak na przykfad
wyszukiwanie informacji w Interne-
cie, z Cortang mozemy zwyczajnie
porozmawiac.

Jednego, czego mi bardzo brakuje
w tych trzech systemach, to rozbu-
dowana multizadaniowos¢. Czemu
zaden z deweloperdw nie wprowa-
dzit jeszcze funkcji podobnych do
MultiWindow znanego z Samsun-
ga? Osobiscie mam nadzieje, ze
w przysztosci sie doczekamy takich
funkcji od razu w ,czystym” syste-
mie, a nie naktadkach producenta.
Moze kiedys... m
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Uzywajac darmowych aplikacji
wcale na tym nie oszczedzasz

TOMASZ DUNIA

zy ktos z Was zastanawiat sie kiedy$ nad feno-

menem istnienia aplikacji ptatnych oraz ich dar-

mowych odpowiednikow? Co takiego odréznia te
dwa produkty i sprawia, ze zamiast ptacic te pare ztotych
mozemy korzystac¢ z aplikacji, ktéra kosztowata autora
réwnie wiele pracy, ale jednak jest catkowicie darmowa?
Czy aby na pewno ,catkowicie darmowa” to dobre stowa
opisujace tg sytuacje? Jest takie powiedzenie, ze nie ma
nic za darmo, a jak cos jest pozornie darmowe to za-
wsze musi byc¢ jakis haczyk. Nie ma gtupich i kazdy powie,
ze w przypadku darmowych aplikacji tym haczykiem sg
wiasnie reklamy, z ktérych autor czerpie dochdd majgcy
zrekompensowac mu kwote, jakg otrzymatby za ptatna
wersje swojej aplikacji. Wiekszos¢ ludzi traktuje reklamy
w aplikacjach jako cos, co po prostu wystarczy zignoro-
wac i uwaza taki stan rzeczy jako sytuacje win-win. No
bo przeciez autor dostaje pienigdze (ze grosze to inna
kwestia), a my mozemy sobie za friko korzystac z apli-
kacji z delikatnymi utrudnieniami, ktore sg matg ceng
w poréwnaniu do tego, ze na pfatng wersje trzeba by
byto wytozy¢ walute na stét. Na pozor jest to stuszne, ale
jednak jesli zagtebic sie w ten temat troche bardziej moz-
na spostrzec, ze reklamy to nie tylko upierdliwe banerki
zabierajgce nam nieco powierzchni ekranowe;.

Catej sprawie przyjrzat sie profesor z University of So-
uthern California (ang. Uniwersytet Potudniowe] Kali-
fornii) — William Halfond — przy wspotpracy z Roche-
ster Institute of Technology oraz Queen's University in
Canada. Praca Halfonda skupia sie na dziedzinie analizy
oprogramowania skoncentrowanej na poprawie kontroli
jakosci aplikacji internetowych oraz usprawnieniu tech-
nik programistycznych zorientowanych na zmniejszenie
zuzycia energii przez smartfony oraz zwiekszenie bezpie-
czenstwa aplikacji. Przeprowadzone przez niego bada-
nie, a raczej jego niedawno opublikowane wyniki moga
Was zainteresowac.

Eksperyment Halfonda polegat na przebadaniu 21 sta-
rannie wyselekcjonowanych aplikacji spetniajgcych za-
tozone przez naukowcdw Kkryteria, reprezentujgcych
14 kategorii sposrdod dostepnych w Google Play. Nie
bede sie tutaj zagtebiat jakie wymagania postawiono
aplikacjom, wiec bardziej zainteresowanych odsytam do
publikacji dostepnej na stronie uniwersytetu. Sprzetem,
na ktérym przeprowadzono badanie, byt Samsung Ga-
laxy SII wyposazony w odpowiednie narzedzia diagno-
styczne. A lista wybranych aplikacji przedstawiona jest
w tabeli ponizej.

ID App Name Package Name Category Size (MB)  # Versions # Reviews Avg. Rating
MI Restaurant Finder com.akasoft.topplaces travel & local 3.7 24 464 4.35366
M2 Smileys for Chat (memes.emoji) com.androidsx.smileys communication 159 16 613 432011
M3 Arcus Weather com.arcusweather.darksky weather 2.8 30 513 432317
M4 Polaris Navigation GPS com.discipleskies.android. polarisnavigation travel & local 7.8 29 960 441557
M5 3D Sense Clock & Weather com.droid27.d3senseclockweather travel & local 10.7 20 399 442509
M6 Drudge Report com.iavian.dreport news & magazines 1.5 20 1317 4.24225
M7 Podcast Republic com.itunestoppodcastplayer.app news & magazines 3.6 39 1723 4.58928
M3 Followers For Instagram com.noapostroph3s.followers.instagram social 24 17 1337 3.75924
M9 Public Radio & Podcast com.nprpodcastplayer.app news & magazines 32 21 671 4.2379
MI10 English for kids learning free com.oman.english4spanishkids education 8.0 21 90 4.13483
MI11 Lomo Camera com.onemanwithcameralomo photography 295 20 942 4.33325
Mi2 Smart Booster - Free Cleaner com.rootuninstaller.rambooster tools 3.5 22 1258 4.50653
MI3 Pixer com.sixtyphotos.app social 4.4 27 599 436689
MIl4 The Best Life Quotes com.socialping lifequotes entertainment 2.6 31 784 4.42554
MI5 SofaScore LiveScore com.sofascore.android sports 9.9 39 1158 472082
MIl6 Player dreams com.team48dreams.player music & audio 1.9 40 693 4.40827
MI17 VLC Direct Streaming Pro Free com.vlcforandroid.vledirectprofree media & video 23 25 868 4.28025
MIB Translator Speak & Translate com.voicetranslator. Speak AndTranslateFree travel & local 53 22 1024 438482
MI9 TZipper org.joa.zipperplus7 communication 1.6 19 699 4.66026
M20 Guess The Song quess.song.music.pop.quiz trivia 19.5 40 3426 4.62825
M21 Radaee PDF Reader radaee.pdf productivity 4.6 21 587 4.41044
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Z wynikéw mozna wyciggna¢ bardzo ciekawe wnioski
Swiadczgce bez zadnych watpliwosci o tym, ze darmowe
aplikacje nie kalkulujg sie nam nie tylko ze wzgleddéw wi-
zualnych i komfortu uzytkowania, ale takze jezeli chodzi
0 aspekty dtugosci pracy na baterii, wykorzystania pamie-
ci telefonu oraz uwagal — wykorzystania danych pakie-
towych. Innymi stowy, jednorazowe zaoszczedzenie paru
ztotych poprzez rezygnacje z wersji pfatnej moze prowa-
dzi¢ do tego, ze w ostatecznym rozrachunku bedziemy
stratni i to catkowicie nieswiadomie. No dobra, mdéwie
o wynikach pracy ekspertdw, a przeciez jeszcze ich nie
przedstawitem. Pora na cyferkil

Z przeprowadzonego eksperymentu, opisanego powy-
zej, wynika:

1. Aplikacje z reklamami zuzywajg Srednio 16% wiecej
energii, a w ekstremalnych przypadkach moze to by¢ na-
wet 33%. Aby to zobrazowac¢ wezmy przecietny telefon
i zatézmy, ze wytrzymuje on na petnym naftadowaniu ja-
kies 2,5 godziny SOT (ang. Screen on time — wskaznik
opisujacy jak dtugi czas podczas jednego cyklu telefon
miat wigczony ekran — podczas typowego uzytkowania).
W przypadku, gdy zastgpimy najczesciej uzywane apli-
kacje ich odpowiednikami z reklamami, czas, jaki osig-
gnie telefon na jednym natadowaniu, spada $rednio do
2,1 godziny, czyli o prawie jedng piatg. — Rys. 1

2. Jezeli chodzi o procesor to ,darmowe” aplikacje obcig-
zajg go Srednio 50% bardziej niz ich ptatne odpowiedniki,
CO oczywiscie obniza jego wydajnos¢ i moze skutkowac
nawet odczuwalnym spowolnieniem (w zaleznosci od
mocy jednostki).

3. Do tego wszystkiego dochodzi 0 22% wieksze zuzycie
miejsca w pamieci urzadzenia potrzebnego na przecho-
wywanie danych. — Rys. 2

4. Na koniec najbardziej szokujgce i niestety najbardziej
zwigzane z naszym portfelem. Kazdy na pewno zdaje so-
bie sprawe z tego, ze reklamy to zawsze nadprogramowa
ilos¢ danych, ktérg musi pobrac nasz telefon, szczegdlnie
w dzisiejszych czasach, gdy spora czes¢ wyswietlanych
w aplikacjach matych banerkéw to animacje. To juz nie
te czasy co kiedys, ze w internecie jedyng forma reklamy
byto mate okienko tekstowe z linkiem i krotkim opisem,
wazgce zaledwie kilka kilobajtow. Wedtug badan beda-
cych tematem tego tekstu, ,darmowe” aplikacje skutkujg
nawet do 100% wiekszym zuzyciem pakietu internetowe-
g0 niz ich bezreklamowe wersje. Powyzszy przypadek jest
ekstremalny, ale po usrednieniu wynikéw dla wszystkich
badanych obiektoéw otrzymano zmiane na poziomie 79%,
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co i tak jest bardzo duzg wartoscig. W ten oto sposob za-
miast pakietu o wielkosci 1GB, ktéry starczatby nam po-
wiedzmy na miesigc w przypadku korzystania z pfatnych
wersji aplikacji, musimy wytozy¢ wiecej pieniedzy na dwa
razy wiekszy pakiet — 2GB. Najlepsze z tego wszystkiego
jest to, ze wedtug sporej grupy ludzi rozwigzaniem na to
bedzie zastosowanie programu blokujacego reklamy. Nie-
stety, nic bardziej mylnego! Narzedzia pokroju AdBlocka
usuwajg reklamy tylko wizualnie. Owszem uzytkownik nie
widzi mienigcego sie réznymi kolorami baneru, ale w rze-
Czywistosci jest on normalnie pobierany jako grafika i dane
potrzebne do jego zatadowania sg odejmowane z naszego
pakietu internetu mobilnego. AdBlock dziata jak filtr, naj-
pierw pobiera zawartos¢ catej strony, modyfikuje ja, a na-
stepnie wyswietla uzytkownikowi bez reklam. A wiec, jak
wida¢, nie stanowi to dla nas zadnej oszczednosdi, a jesz-
cze dodatkowo doktadamy roboty dla naszego procesora,
ktory jest wykorzystywany do analizy kodu strony pod ka-
tem tego, co jest reklamag, a co nie. Jezeli chodzi o wykorzy-
stanie danych przy blokowaniu to sam ostatnio przekona-
tem sie o tym najlepiej, gdy zaniepokoito mnie dos¢ duze
zuzycie pakietu w moim telefonie. Wszedfem do ustawien
i w zakfadce dotyczacej statystyk wykorzystania danych
transferowych dowiedziatem sie, ze w ostatnim okresie to
wiasnie AdBlock ,zjadt” mi 1GB w ciggu miesigca. Mam na-

dzieje, ze byt to jakis btad, ale niestety niezaprzeczalnym
jest, ze reklamy w kontekscie rozliczenia za kazdy zuzyty
megabaijt transferu to straszna plaga. — Rys. 3

Wyniki przedstawione przez ekspertow nie sg niczym za-
skakujgcym, bo po diuzszym zastanowieniu sie mozna
byto przewidzie¢, ze reklamy w aplikacjach niosg za sobg
powyzsze skutki. Niemniej jednak dopiero ubranie tego
w procenty pokazuje nam wielko$¢ problemu z jakim
mamy do czynienia. Drogi Czytelniku, czy po przeczytaniu
tego artykutu bedziesz chetniej spogladat w kierunku pfat-
nych aplikacji? Warto wspomnie¢, ze pfatne aplikacje wcale
nie muszg oznaczac wytozenia duzej sumki. Istnieje wiele
promodji, ktdrych wyszukiwanie znacznie utatwiajg specjal-
ne narzedzia, dla przyktadu aplikacja AppSales dostepna
w Google Play. Monitoruje ona ceny obserwowanych przez
nas aplikadji i powiadamia nas w momencie kiedy ulegna
zmianie. W ten sposob, przy odrobinie cierpliwosci, mozna
dokona¢ zakupu za grosze. Dla wiekszych buntownikow
istnieje tez mozliwos¢ piracenia z serwisow pokroju Cho-
mikuj, ale tego nie zalecam, bo pliki zdobyte w ten sposob
sg niewiadomego pochodzenia, a poza tym bardzo rzadko
jest mozliwos¢ otrzymania najnowszej aktualizacji przez co
bujamy sie 7 jakas przestarzatg wersjq aplikacji posiadaja-
3 liczne btedy, normalnie juz dawno poprawione. m

Irédho: University of Southern California
Link do pracy naukowej (ang.): http://www-bcf.usc.edu/~halfond/papers/gui15icse.pdf
Link do AppSales: https://play.google.com/store/apps/details?id=net.tsapps.appsales&hl=pl
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JAK FOTOGRAFIA MOBILNA STAEA SIE NIESAMOWITA

Jak fotografia mobilna stata sie
niesamowita

ALBERT LEWANDOWSKI

Przy kupnie nowego urzqgdzenia zawsze zwracamy uwage na aparat. Ten po-
zornie btahy temat byt do niedawna zaniedbywany przez firmy w niektorych
modelach, ale ostatnio kazdy nowy smartfon jest wyposazony w co najmniej
akceptowalne kamery. W dodatku kazdy spot reklamowy skupia sie wiasnie
na ,niespotykanych”, ,zjawiskowych” matrycach. Czy w przesztosci wybor fo-
tograficznego urzgdzenia mobilnego byt rownie tatwy, co obecnie?

KSENON KONTRA LED

Caty 2010 byt waznym okresem dla
rozwoju Androida. Wéwczas ,zielony
robocik” zyskiwat zaskakujgco duzo
i zawziecie walczyt o pierwszg pozycje.
Wtedy i rok wczesniej poznalismy wie-
le ciekawych fotograficznych smart-
fonow, takich jak Samsung Pixon 12,
Sony Ericsson Satio czy tez Nokia N8.

Firmy chcac wyrdznic swoj nowy tele-
fon na tle konkurencji, kfadty wyraz-
ny nacisk na jakos¢ robionych zdjec
przez te malutkie matryce. Waznym
elementem tej strategii byto rowniez

dodatkowe wyrdznienie danego mo-
delu. Doskonaty przyktad to lampa
ksenonowa zamiast pojedynczego,
w  porywach podwodjnego LED-a.
Wczesniej takie dodatki cechowaty
tylko zwykte aparaty.

Jednak moda na ksenony przemi-
neta z Symbianem. Pozostali produ-
cenci rzadko decydowali sie na ten
killer-feature, zresztg nawet teraz
WSzyscy stawiajg na tansze i bardziej
energooszczedne LED-y. Wrdcmy
juz zatem do dwczesnych aparatow.
Ich matryce byty mate, wiec napraw-
de wielki podziw dla firm,

ktore potrafity z nich

wykrzesa¢  znakomitg

jakos¢. Mam tu na my-

sli Nokie, Sony Ericsso-
na oraz Samsunga.

Kiedy$ smartfony nie nagrywaty fil-
mow w wybitnych rozdzielczosciach.
640 x 480 pikseli byto normalnoscig
— obecnie wideo w takiej jakosci od-
najdziemy jedynie w bardzo tanich
urzadzeniach. Jednak wraz z rozwo-
jem zwyktych kamer oraz aparatow,
mobilne urzadzenia réwniez pod-
legaty wielu zmianom. W dodatku
w 2010 powstat pewien serwis 0 na-
zwie Instagram...

KOSMETYCZNE POPRAWKI

2011 rok nie byt rokiem przetomo-
wym dla fotografii mobilnej. Rzecz
jasna, zaden z producentdéw nie
chciat pozostac z tytu peletonu, wiec
do smartfonéw oraz tabletéw ,pako-
wano” matryce o coraz to wiekszej
liczbie megapikseli. Niestety firmy nie
kwapity sie do powiekszenia ich roz-
miarow. Z tego powodu do malutkie-
g0 ,0czka” padato mato Swiatfa i zdje-
Cia, zwlaszcza nocne, byty... hmmm...
marnej jakosci.

Za to prawdziwy przeskok dotyczyt
jakosci nagrywanych filmow. Posrod
urzadzen z wyzszej potki w dobrym
tonie byta mozliwos¢ krecenia wi-
deo w Full HD, ktére pdzniej mozna
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komfortowo ogladac na telewizorze
z ekranem o takiej wtasnie rozdziel-
czosci. Podobng sytuacje obserwuje-
my teraz, dzieki wzrostowi popular-
nosci SmartTV UHD.

Cztery lata temu wszelkie nowosci
dostawaty juz przednie kamerki. Wi-
deorozmowy, a potem selfie stawa-
ty sie coraz bardziej powszechnym
zjawiskiem, wiec firmy nie mogly
sobie pozwoli¢ na zignorowanie no-
wych potrzeb klientdéw. Wtedy szczy-
tem osiggnie¢ byt aparat 2 Mpix,
aw ,Sredniakach” VGA. Czy od tamtej
pory low-endy jako$ specjalnie rozwi-
nety sie w tej kwestii?

W koncu takze powaznie zajeto
sie sprawg lamp doswietlajgcych.
Wczesniej ich stosowanie nie byto
oczywistoscig (najlepszy przykfad to
Samsung Galaxy S), na szczescie inzy-
nierowie zrozumieli swoj btad. Flesz
w telefonie bywa czesto zbawienny.

Jedyng ciekawost-
ke stanowity
aparaty trojwy-
miarowe, kto-
re zagoscity
w np. HTC
Evo 3D oraz
LG Swift/
Optimus 3D.
Aczkolwiek
okazaty  sie
nietrafionym
eksperymen-
tem. Wystarczy
zobaczy¢,  jak
troche po ich
wprowadzeniu rynek telewizoréw
z ekranem 3D zatamat sie. Na osto-
de pozostato nam rozmycie so-
czewkowe.

PRZEMIANY, REWOLUCJE, HYBRYDY

W 2012 na rynek weszta Nokia 808
PureView — najbardziej legendar-
ny fotograficzny smartfon, ktéry byt

hotdem

dla Symbiana.

Matryca 41 Mpix o wielko-

sci 1/1,2 cala z przestong /2,4, wy-
korzystujgca technologie PureView
Pro. Dla wielu ten telefon nadal robi
najlepsze zdjecia. Zreszta, w jego na-
stepcy, Lumii 1020, nie poprawiano
szczegoblnie samego sensora produk-
Cji Zeissa, lecz skupiono sie tylko na
poprawie oprogramowania.

W tym czasie rywale, tacy jak Sam-
sung Galaxy SlII, iPhone 4S/5, Sony
Xperia S i T oferowaty znacznie gor-
sze aparaty. Jednak dla kupujgcych
nie miato to wiekszego znaczenia
— potrafity dobrze zastgpi¢ zwykig

,cyfrowke” podczas zwiedzania Swia-
ta. A przeciez wfasnie to jest kluczo-
we w fotografii mobilnej.

W 2013 roku Samsung porwat sie
na lekko szalony pomyst. Otéz
stworzyt Galaxy S4 zoom, ktory miat
w sobie tgczy¢ zalety smartfonu
i aparatu. Czy caty projekt wypalit?
Niestety nie, ale ta wariacja dwcze-

snego flagowca Koreanczykéw za-
pewnita niezbedne doswiadczenie
do budowy K Zooma. To urzadzenie
przynajmniej byto prawdziwe kom-
paktowe i wygodne.

Z kolei w Japonii postanowiono
stworzy¢ co$ niezwyktego. Mam tu
na mysli obiektyw Sony, doczepiany
do naszego urzgdzenia. tgcznosc
pomiedzy nimi odbywata sie za po-
mocg Wi-Fi, bgdz NFC. Rozwigzanie
niekonwencjonalnie, w teorii po-
zwalajgce uzyskiwac wysokg jakosc¢
fotografii. Rzeczywiscie tak byto.
Aczkolwiek czas przesytania zrobio-
nego zdjecia do pamieci telefonu
czy tabletu wo-
tat o pomste
do nieba...
Szkoda,  ze-
produkcja po-
dobnych  ak-
cesoriow nie
byta zaintere-
sowana kon-
kurencja. Do-
brze jednak,
ze Sony dalej
pielegnuje
Swoj pomyst.

W tabletach
powoli zaczeto stosowal aparaty
bezposrednio ze swoich czotowych
smartfonow. Czyn godny pochwaty,
szczegolnie, ze niektorzy wykorzy-
stujg je do robienia zdje¢ chociazby
podczas pieszych wycieczek czy kon-
ferencji (pozdrowienia dla naczel-
nej, ktérej czasem sie to zdarza @).
Co ciekawe, wtedy nastata posucha,
jezeli chodzi o przednie kamery. Pro-



ducenci twardo trzymali sie dwume-
gapikselowych matryc. Jednym z wy-
jatkow byt Oppo N1 z obracanym
aparatem.

Z kolei rozdzielczo$¢ nagrywa-
nych filméw znaczgco wzrosta
— 7 ,ubogiego” Full HD do Ultra HD.
3840x2160 pikseli brzmi dumnie
i pozwala cieszy¢ sie ostroscig obra-
Zu na naszym nowiutenkim SmartTV
z najwyzszej ligi. Jednak wady takich
materiatow wideo sg dwa: potrzebu-
jg sporo miejsca, stanowig spore wy-
zwanie dla SoC.

CZAS NA OIS | SELFIEFONY

2014 to czas popularnosci optycz-
nej stabilizacji obrazu oraz bar-
dzo dobrych przednich kamerek.
Lawinowy wzrost wrzucanych do
sieci selfie nie mogt umkng¢ niczy-
jej uwadze. Z tego tez powodu na
potkach cenowych pojawiaty sie
smartfony, gtdéwnie ze Sredniej pot-

JAK FOTOGRAFIA MOBILNA STAEA S

ki, ktore oferowaty frontowy aparat
0 rozdzielczosci 5 czy nawet 8 Mpix.
Taka strategia byta czym$ zupetnie
nowym.

Liczne zmiany dotknety rdéwniez
oprogramowanie. Skupiono sie na
dodatkach, takich jak rozmycie so-
czewkowe Czy tez znaczaco uspraw-
niono tryb HDR. Rowniez tryb manu-
alny stat sie coraz czesciej spotykany.
Zobaczymy, kiedy te wszystkie opcje
trafig do wszystkich urzadzen z niz-
szej pofki.

Warto wspomnie¢ o niecheci produ-
centow do fizycznego spustu migaw-
ki. Jego chwile chwaty przypadty na
ok. 2010 rok — potem to rozwigza-
nie stopniowo byto porzucane. Jego
miejsce zajat pulsomierz/przycisk za-
silania, ale mozemy go zastosowac
tylko do selfie. Lepsze cos niz nic.

Optyczna stabilizacja obrazu zaczeta
trafi¢ do kolejnych modeli. Kolejne

S AMOWITA

»

Oppo N1 — smartfon z obraca-
nym aparatem

smartfony szty drogg Nokii czy LG
i stawiaty na ten bardzo efektywny
dodatek. Mnigjsza o to, jak OIS dzia-
tat w niektorych przypadkach. Zato-
zenie byto niezte, ale nie wszystkie
nowosci korzystaty w petni z jego
dobrodziejstwa.

Czes¢ gigantow rynku mobilnego
postanowita przescigac sie w pred-
kosci pracy autofocusa. Fenome-
nalna szybkos¢ badz laser — to
rzeczywiscie byto i jest odczuwalne
w codziennym uzytkowaniu. Jestem
ciekaw, kiedy i gdzie producenci do-
trg do granicznej ,mocy” ostrzenia.

Z kolei za sprawg flagowych Lumii,
tj. 930, 1020 oraz 1520, w opro-
gramowaniu innych producentéw
pojawit sie nowy, bezstratny format
zapisu zdje¢ — RAW. Dzieki temu
prawdziwi  fotografowie — mobilni
beda mogli ,wykrzesac” jeszcze lep-
szy efekt finalny — oczywiscie po
profesjonalnej obrébce.
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JASNOSC | WIELKOSC MATRYCY

W 2015 roku producenci zaczeli sie
chwali¢ wielkoscig przestony. f/2.0,
/1.9 czy 1/1.8 stato sie juz obowigzujg-
cym standardem posrod modeli z naj-
wyzszej potki, co wezesniej byto nie do
pomyslenia. Smiato mozemy powie-
dzie¢/napisa¢, ze w koncu producenci
przestali walczy¢ wytgcznie na ilos¢ pik-
seli w matrycy. Mnie osobiscie to bar-
dzo cieszy. Szczegdlnie, ze te moderni-
zacje dotyczg takze przednich kamer,
Co obecnie zastuguje na pochwate.

Po drugie, firmy powiekszajg matry-
ce. To bezposrednio przektada sie
na wyzszg jakos¢ zdje¢, ich ostrosc,
nasycenie barw. W dodatku z tytu
telefondw coraz czesciej znajdziemy
Swietne lampy doswietlajgce, ktére
nareszcie majg wiekszy zasieg niz po-
chodnia. Szkoda jedynie, ze ksenon
w roli flesza stanowi prawie gatunek
wymarty.

Teraz przejdzmy do innego, dla prze-
cietnego konsumenta znacznie waz-

niejszego, tematu, jakim bez watpie-
nia sg kamerki do selfie. Aktualnie
mozemy je robi¢ za pomocg gestu
reki czy tez odpowiedniej miny. Kaz-
dy Swiezo zaprezentowany smartfon
zazwyczaj chelpi sie mozliwosciami
frontowego aparatu. 2 Mpix w bu-
dzetowcach to juz prawie standard,
a w wyzszych segmentach te warto-
Sci siegajg nawet 13 (przy oversam-
plingu nawet do 32) miliondw pikseli.
Czy to ma sens, musicie zdecydowac
sami.

Niestety w ciggu ostatnich miesiecy,
aparaty w tabletach nie zostaty pod-
dane zabiegom upiekszajgcym i dalej
legitymujg sie tymi samymi danymi,
co zesztoroczne urzgdzenia. Zoba-
czymy jednak, czym producenci za-
skoczg nas jeszcze w tym roku.

Fotografia mobilna przeszta ogrom-
nie dtugg droge. Przez ostatnie piec
lat wszyscy producenci poprawili
montowane aparaty, czyli powiek-
szyli matryce, dodali OIS, usprawnili
oprogramowanie, popracowali nad

przestong, dodali tryb manualny.
To wszystko skfada sie na historie
godng nakrecenia pieknego filmu.
Oczywiscie smartfonem lub tabletem.

Jestem ciekaw, jakie (r)ewolucje cze-
kajg jeszcze matryce mobilne. Jesz-
cze bardziej interesujgco zapowiada
sie walka Samsunga, Sony i Toshiby
na najlepszy produkt w tej dziedzinie.
Moze ktdras jeszcze firma dotgczy do
tego niekonczacego sie wyscigu za
prawdziwymi aparatami?

Zdjecia robione urzadzeniem mobil-
nym, jezeli wykazemy sie odpowied-
nim talentem, bedg mogty zachwycic¢
kazdego. Doskonatym przyktadem
moze byc¢ Instagram. W zasobach
tego serwisu znajdziemy multum
fotografii, ktore wygladajg bajecznie,
a nie zostaty wykonane lustrzanka.
Chyba juz wiadomo, dlaczego rynek
klasycznych ,klatek” i ,potklatek” kur-
czy sie. Zobaczymy, na jakie pomysty
wpadng producenci na dziesieciole-
cie Tabletowo... m

Nokia 1020 — czy to jeszcze tele-
fon czy juz aparat?
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Systemy operacyjne w przysztosci

ALBERT LEWANDOWSKI

System operacyjny jest dla smartfona tym, czym dla nas krew. Dzieki niemu
mozemy wykonywa¢ zaawansowane operacje, korzystac z najnowszych funk-
¢ji czy tez robi¢ najbardziej prozaiczne czynnosci, jak chociazby sprawdzenie
e-maila. Jak zmieniq sie obecne 0S-y? Czy doczekamy sie odwaznych zmian?

) ANDROID — CZY KTOKOLWIEK ZDETRONIZUJE KROLA?

tbwng site Androida

stanowi AOSP (Andro-
id Open Source Project).
Absolutnie  kazdy moze
modyfikowa¢ jego opro-
gramowanie do woli, ale
tylko po uzgodnieniu z Go-
ogle otrzyma pozwolenie
na pofaczenie sie ze skle-
pem Play. Jednak otwar-
tos¢ ma rowniez swoje
ciemne strony. Nie mozna

Przyszte Androidy
na pewno pozwolg

na zaawansowanq
obstuge gtosowq.

ukry¢, ze czesto z powodu
naktadek  producenckich
na dang aktualizacje mu-
simy czeka¢ tygodniami,
miesigcami, wiekami. Céz,
ujednolicenie systemu sta-
nowitoby pewnego rodza-
ju przetom. Ale ktéra firma
zgodzitaby sie na takg de-
cyzje? Zresztg Amerykanie
juz teraz pracujg nad dal-
szym zminimalizowaniem
skutkow fragmentacji An-
droida. Wiekszos¢ rzeczy

jest aktualizowana z po-
ziomu Google Play Servi-
ces — starsze urzadzenia
nadal bedg wspierane.
W niewielkim stopniu, ale
zawsze to cos.

W przysztosci na rynku
pojawi sie jeszcze wie-
cej modyfikacji Androida.
Kazdy producent bedzie
chciat doda¢ co$ od sie-
bie, chociaz mozliwe, ze
juz w ,czystej”" wersji znajda
sie najniezbedniejsze funk-
Cje, takie jak np. tryb wielu
okien. Sam system wcigz
bedzie ulepszany. Mysle, ze
w ciggu kilkunastu najbliz-
szych miesiecy dewelope-
rzy powinni zaczac¢ korzy-
sta¢ z dobrodziejstw, ktére
daje ART. Nie mozna ukryc,
ze wprowadzenie nowego
emulatora stanowito  Kka-
mien milowy. Niestety nie
obyto sie bez problemdw
— taki los podzielit na razie
Project Volta, ktory wecale
nie wydfuza znaczaco cza-
su pracy. Uwazam, ze te
elementy zostang popra-
wione do czasu premiery
kolejnych edycji tego OS.

Przyszte Androidy na pew-
no pozwolg na zaawan-
sowang obstuge gtoso-
wa. Moze Google Now
przegoni pod wzgledem
funkcjonalnosci nawet
Cortane? Licze, ze w pota-
czeniu z wearables, opar-
tych o platforme Wear,
mozemy oczekiwac czegos
wielkiego. Wiekopomnego.
Niezapomnianego.  Ob-
stawiam, ze producenci
potozg szczegdlny nacisk
na wszelkiego rodzaju sen-
sory, ktére bedg dopaso-
wywaty sie do naszego na-
stroju, miejsca, w ktorym
sie znajdujemy, badz tez
pory dnia. Oczywiscie mia-
toby to wyglada¢ znacznie
lepiej niz aktualnie. Google
poswiecito juz duzo pienie-
dzy na rozwdj ,zielonego
robocika”. Watpie, aby na-
gle Kalifornijczycy stracili
zapat do dodawania no-
wych killer-feature w ilosci
masowej.

Optymalizacja pod ART,
zgodnos$¢ aplikacji z Ma-
terial Design, zwiekszenie
funkcjonalnosci  tabletéw

oraz phabletéw, zaofero-
wanie bogatszych ofert fil-
mow, muzyki, materiatdw,
pozwalajacych cieszy¢ sie
niezwykig jakoscig nasze-
g0 urzadzenia. Android
nadal bedzie sie rozwijat.
Technikg mniejszych i tro-
che wiekszych krokéw, aby
stac sie wspaniatym towa-
rzyszem w pracy. Mam na-
dzieje, ze muffinki pozwolg
na tworzenie tresci. Jesli
nadal ten OS pozostanie
wytgcznie do konsumpcji
stow i nut, rynek hybryd
oraz tabletow moze wpasc
w rece Microsoftu.

Zobaczymy takze, jak be-
dzie wygladata w przyszto-
sci kategoria  okularow
VR. Rozszerzona rzeczywi-
sto$¢ ma wiele zalet, ale
wcigz brakuje tresci. Wat-
pig, ze patowg sytuacje
pomogg odmieni¢ spe-
cjalne studia filmowe i tym
podobne — zachwyt moze
by¢ poréwnywalny z tym,
ktory zapewniaty telewi-
zory 3D. Wszystko byto
piekne. Jednak ta techno-
logia odeszta do lamusa,
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wyparta przez urzadzenia
z ekranami UHD. Zobaczy-
my czy przyszte gogle VR
bedg chetnie kupowane
przez przecietnych ludzi.
Jezeli nie bedg zaintere-
sowani tym dodatkiem do
swoich pachnacych fabry-
kg smartfondw, watpie,
aby producenci dalej pom-
powali fundusze w rozwdj

@ BLACKBERRY — KIEDY ODMIENI SIE LOS JEZYNKI?

vaoje najwieksze
triumfy Blackberry OS
Swiecit pod koniec zeszte]
dekady. Jednak rosnaca
presja ze strony Google
oraz Apple spowodowata,
ze jezynka zaczeta traci¢
swoje udziaty. Czare go-
ryczy przepetnit Windows
Phone, ktory przejat trze-
cig lokate na rynku mo-
bilnych ~ systemoéw. Na
szczescie Kanadyjczykom
udato sie wyjs¢ na finanso-
wg prosta. W przysztosci
wyniki powinny wygladac
jeszcze lepiej, poniewaz
bedg oferowal wytgcznie
oprogramowanie. Nieste-
ty, modele Passport oraz
Classic nie spetnity ocze-

takich okularéw. Wowczas
Android nie bedzie na-

tywnie wspierat takiego
sprzetu. Jedynie przemyst
gamingowy moze liczy¢ na
sukces w tej branzy.

Android 6, 7, 8,9, 10, 11...
pozostanie najpopular-
niejszym systemem. Jego
pozycja pozostanie nieza-

kiwan. Moze to by¢ za-
skoczenie, szczegolnie, ze
oferowaty wszystko to, co
najlepsze od Blackberry:
Swietny system i fizyczng
klawiature QWERTY.

Warto wspomnie¢ o ich
wspotpracy z Samsungiem
i IBM. Takie trio postawito
sobie za cel zbudowanie
SecuTaba — bezpieczne-
go tabletu, ktéry bedzie
bazowat na Galaxy Tab S
10.5. Wedtug mnie BB OS
zniknie z rynku. Po prostu
nie ma dla niego miejsca,
za to ze wszystkich aplika-
¢ji Blackberry bedg mogli
korzystac¢ uzytkownicy An-
droida. Google z pewno-

grozona z jednego powo-
du — otwartosci, najwiek-
szej zalety i przeklenstwa.
Potki sklepowe dalej beda
gig¢ sie pod ciezarem
coraz to nowszych kon-
strukcji z robocikiem na
poktadzie, oczywiscie dalej
bedziemy Swiadkami ,po-
wolnego” rozwoju branzy.
Tanie i drozsze urzadzenia

Scig ucieszytoby sie z takie-
g0 obrotu spraw. Zreszta
nie tylko firma z Mountain
View — réwniez akcjona-
riusze Kanadyjczykow ode-
tchneliby z ulgg. Przyktado-
wo BBM — genialna apka.
Uwazam, ze zostataby naj-
chetniej pobierang pozycja
w swojej kategorii.

Przysztos¢ BB OS zostanie
nam objawiona wkrotce.
Na razie poznalismy dwa
nowe smartfony, ale nie
réznig sie zbytnio od juz
oferowanych modeli.

Blackberry OS niedtugo za-
konczy swoj zywot, a jego
wszystkie atrybuty beda

dalej bedg bazowaty na
oprogramowaniu Google.
Zresztgjuz teraz stabilnos¢
jest lepsza niz w iOS-ie. To
cos wiecej niz symboliczne
zwyciestwo.

Ostatnie wyniki pokazaty,
ze Android dostat mate]
zadyszki, ale nie mozemy
zapomnie¢, ze wkrotce
pojawi sie w sklepach ko-
lejna fala modeli z kazdej
potki cenowej, ktdre beda
cechowac¢ sie wieloma
bajerami, ktérych prdézno
szukac u konkurencji. Spo-
dziewam sie, ze Google na-
wigze Dblizszg wspotprace
z Samsungiem i Blackber-
ry, aby wspdolnymi sitami
stworzy¢ nastepce Knoxa.
Bezpieczenstwo jest istot-
ne przy zdobywaniu klien-
tow biznesowych. Czy Ko-
reanczycy zgodziliby sie na
taki ukfad?

dostepne na Androidzie.
Dzieki temu Kanadyjczycy
zarobig znacznie wiecej.
Ewentualnie bedg wypusz-
cza¢ nowe modele, ale juz

Blackberry OS nie-
dtugo zakonczy
swoj zywot, a jego

wszystkie atrybuty
bedq dostepne na
Androidzie.

pod kontrolg ,zielonego
robocika” we wspotpracy
z np. Samsungiem. Albo
programy jezynki stang sie
czescia Knoxa w kolejnej
juz odstonie. Co Wy na to?
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kosystem  Apple  jest

spojnym miejscem.
Niestety nadal stanowi za-
mkniety system, co dla wielu
jest nie do przetkniecia. Coz,
z ragi takiej polityki, opty-
malizacja Urzadzen stoi na
wysokim poziomie i trudno
zarzuci¢ im cokolwiek w te]
kwestii. Jednak z tego po-
wodu cierpi funkcjonalnosc
iPadow czy iPhone'dw.

Po pierwsze, iOS w przy-
sztosci przejmie cze$¢ do-
datkéw software'owych od
konkurencji z Androidem.
Mam tu na mysli przede
wszystkim tryb wielu okien
oraz wsparcie dla rysikow.
Najwyrazniej stowa Jobsa
ulegly przedawnieniu i sty-
lusy okazg sie czym$ nie-
samowitym. Zresztg taki
iPen stanowitby znakomite
uzupetnienie dla tabletow
z Cupertino. W dodatku po-
jawitby sie grozny rywal dla
wiekszych urzadzen z linii
Galaxy Note.

System iOS dalej
bedzie wyroézniaé
zamknietos¢ oraz

ogromna baza
aplikacji, czyli tak
naprawde nic nie
powinno sie zmienic.

Po drugie iOS doczeka sie
powtdrnie modernizadji in-
terfejsu — zmiana powinna
by¢ poréwnywalna z rézni-
Cg pomiedzy wersjg 7, a 6.
Jednak wrocmy jeszcze do
samych aplikadji. Na pewno

deweloperzy  wykorzystaja
petny potencjat Metal, ni-
skopoziomowego API, kto-
re pozwala na uzyskanie
Swietnej grafiki. Uwazam,
ze rynek mobilnych gier naj-
petiej rozwinie sie wkasnie
w ekosystemie Apple. Czy
Nvidia zdofa zmieni¢ taki
bieg rzeczy?

Kolejne zmiany musza za-
pewni¢ petng produktyw-
nos¢ przy duzych ekranach
w phabletach. Wiecej wy-
Swietlanej tresci? To samo
oferuje np. Nokia Lumia
1520, wiec Kalifornijczycy
nie mogg ogfaszac¢ czegos
takiego sukcesem. Chociaz
fanom marki zupetnie to
nie przeszkadza. Patrzac na
wszystko pod innym katem,
tatwo zauwazy¢, ze tylko
zmiany pozwolg koncerno-
wi z Cupertino zdoby¢ nowg
klientele. Watpie jednak, ze
przyjdzie im to z tatwoscia,
szczegblnie, ze producen-
ci urzadzen z Androidem
sprzedajg juz Swietne ja-
kosciowo smartfony, ta-
blety, hybrydy. Osobiscie
przysztosci iOS nie mozna
widzie¢ kolorowo. Stagna-

Cja na obecnym poziomie
nie jest tym, czego mogliby
oczekiwac inwestorzy.

W dodatku Apple potozy
szczegdlny nacisk na we-
arables. Sam Watch okazat
sie hitem sprzedazy, mimo
ze jego system to nieintu-
icyjny twor. Ale za to znaj-
dziemy sporo aplikacji na
te platforme. Zobaczymy
czy Android Wear oraz Ti-
zen zdotajg powstrzymac
Watch OS przed zagar-
nieciem rynku produktow
ubieralnych, czyli  smar-
twatchy czy smartbanddw.
To kiedy Apple Band?

Za piec lat iOS moze zostac
potgczony trwatym wieztem
7 Siri, ktéra juz teraz znaczy
co$ wiecej niz przecietna
asystentka glosowa. Za-
awansowana obstuga ge-
stami oraz mowa. Coz, taki
sen stanie sie rzeczywisto-
Scig, Cortana oraz Google
Now na pewno nie pozwola
na stagnacie. W przyszio-
Sci to takie aplikacje beda
kluczowe przy wyborze da-
nego systemu, jakosci jego
pracy w danym srodowisku.

Reasumujgc:  iOS  stanie
sie otwarty dla wearables
z logo jabtko i na tym ko-
niec. Szanse, aby urza-
dzenia z Androidem byty
wspierane, sg blizsze tem-
peraturg na Biegunach niz
zeru. Za to mozemy byc
przekonani, ze Apple wkrét-
Ce postawi na obstuge wielu
okien, co okaze sie sporym
usprawnieniem. Ztamaniem
dotychczasowych zasad be-
dzie wprowadzenie obstug
rysika. W dobie urzadzen
mobilnych  wykorzystywa-
nych do wszystkiego stylus
okazuje sie nad zwyczaj po-
mocnym rozwigzaniem.

W perspektywie kilku najbliz-
szych lat Metal APl zapewne
doczeka sie nastepcy. Sam
system z Cupertino pozo-
stanie taki sam. Dalej bedzie
wyrdznia¢ go zamknietosc
oraz ogromna baza aplikacjj,
czyli tak naprawde nic nie
powinno sie zmieni¢. Licze,
ze Siri dotrzyma kroku szyb-
ko rozwijajgcej sie Cortanie.

Czy mozemy wierzy¢ w ja-
kiekolwiek powazne zmiany
w iOS-ie?
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@ WINDOWS — JAK ZMIENI SIE TYTAN Z REDMOND?

Windowsem dla smart-

fonéw jest jeden pod-
stawowy  problem.  Tak
naprawde mato kto wie,
Czy W Ciggu najblizszych
lat w ogodle pozostanie na
rynku.  Prawdopodobnie
podzieli los odmian Mobi-
le, ktére byty instalowane
w wielu urzadzeniach, po-
wiedzmy, ze biznesowych.
Cata nadzieja w tabletach
oraz  hybrydach.  Niska
cena, atrakcyjne parametry,
wsparcie Intela — watpie,
aby ktérykolwiek ekosystem
bytby w stanie pobi¢ taka
oferte. Szczegdlnie, ze bez-
problemowo  znajdziemy
doskonaty sprzet do pracy.

Mysle, ze Lumie i im podob-
ne zakonczg zywot za ok.
2-3lata. Juz teraz kluczowym
elementem strategii pod-

e

wiadnych Nadelli jest ofe-
rowanie swoich aplikacji na
konkurencyjne platformy, co
udowadnia udostepnienie
petnego pakietu Office czy
bliska wspotpraca z Korean-
Czykami. Zresztg Samsung
zdecydowanie nie ma w pla-
nach tworzenia smartfonéw
z Windowsem. Céz, jeszcze
nadzieja nie umarta — tli
sie niewielkim ptomykiem.
Wszystko dzieki niezawod-
nym  Chinczykom, ktorzy
oferujg telefony z Dual-Bo-
otem. Jak wyglada praktycz-
nos¢ takiego rozwigzania?
W skali  dziesieciopunkto-
wej zastuguje na mocne 8
— widmo braku aktualizacji
nie stanowi zalety.

Kafelki przysztosci stang sie

dostepne tylko dla produk-
tow z ekranem wiekszym

Bl Windows10

PRZYSZ£0SC SYSTEMOW MOBILNYCH

Kiedy bedziemy Swie-
towac 10 urodziny Ta-
bletowo, wszystkie obecne
systemy mobilne wyewo-
luujg w sposob nieznacz-
ny. Oczywiscie producenci
bedg dokfadac¢ nowe funk-
cje, usprawnienia i tym
podobne rzeczy, jednak

w mojej opinii czes¢ ak-
tualnej stawki odejdzie
w zapomnienie, podzieli
los Symbiana, PalmOS czy
Bada OS. Takie sg nieubta-
galne prawa rynku.

Na szczesScie pozostate
ekosystemy powinny roz-

niz 8 cali. Segment smartfo-
noéw nie okazat sie przychyl-
ny dla nowatorskiej koncep-
gi interfejsu, entuzjazmem
nie zapafali takze dewelo-
perzy. Nie kryjmy, ale to od
nich  zalezy popularnosc¢
danej platformy. Czy kto-
kolwiek zdecydowatby sie
na platforme, gdzie pobra-
nia mozna by byto liczy¢ na
palcach jednej reki? Przynaj-
mniej tak to wyglada przy
bezposrednim pordéwnaniu
z konkurenda. Mityczna
liczba 300 tysiecy apek to
utamek tego, co znajdziemy
w ofercie Google Play czy
App Store. Mimo to, petna
wersja Windowsa jest nie-
doscigniona. Moze Andro-
id kiedy$ stanie sie rownie
,pracowitym”  systemem?
Nie zapominajmy takze
0 Chrome OS — duchowym
konkurencie tanich hybryd
spod herbu Microsoftu.

Cortana —  asystentka
glosowa, ktéra  potrafi
zrobi¢ wiecej niz Siri czy
Google Now. Jednak sam
Microsoft oficjalnie poin-
formowat, ze rozwaza jej
przeniesienie na inne plat-
formy mobilne. Wdwczas

wing¢ sie w taki sposéb,
aby pozwalaty na swietna
komunikacje z wearables
oraz zewnetrznymi ak-
cesoriami,  ufatwiajgcymi
np. pisanie. Nie mozemy
zapominac¢ rowniez o asy-
stentach gtosowych. Nie-
dtugo, o ile nie juz teraz,

Cortana — asy-
stentka gfosowa
od Microsoftu,

ktora potrafi zrobié
wiecej niz Siri czy
Google Now.

mobilny Windows stracitby
kolejnego asa. Coz, to tylko
potwierdza  wczesniejsze
rozwazania nad przyszto-
Scig tych kafelkow. Zresz-
tg taka strategia na pew-
no przyniesie spory zysk.
Szczegodlnie jezeli Cortana
mogtaby  wspotpracowac
z Androidem oraz iOS-em,

jakby byfa ich fundamen-

talng czescig. Czy Apple
i Google przystaliby na takg
oferte, konia trojanrskiego?

Jeszcze ciekawiej mogtoby

sie sta¢, gdyby na rynku
pojawit sie nowy gracz ze
Swiezym podejsciem do
ekosystemu, spéjnym ,$ro-
dowiskiem”. Sam Windows
zdominuje rynek tanich
tabletow powyzej 8 cali,
wszelkich hybryd i lapto-
pow. Chociaz rok Linuxa
moze w koncu nadejsc...

wiedzg o nas wiecej niz my
sami, co z jednej strony
zachwyci jakoscig i mery-
torycznoscia odpowiedzi.
Patrzac na to inaczej, fa-
two zauwazy¢, ze nasze
dane beda nadzwycza
chetnie zbierane. m
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CZYM KIEROWAC SIE KUPUJAC SMARTFON LUB TABLET?

Czym kierowac sie kupujac smart-
fon lub tablet?

ALBERT LEWANDOWSKI

W koncu nadejdzie ten moment, kiedy zdasz sobie sprawe, ze juz najwyzszy
czas zmienic swoj smartfon. Wowczas jednak dochodzi do trudnej konfrontacji
z niezliczonq liczbg dostepnych modeli. Z roznymi systemami, wielkoSciami
ekranu, procesorami, aparatami, obudowami — smiato mozna by byto tak wy-
mienia¢ w nieskoriczonosé. Czym powinnismy sie kierowa¢ przy zakupie nowe-
go urzgdzenia? Na jaki aspekt zwrocié¢ szczegdlng uwage?

OBUDOWA | WYKONANIE

Bardzo wazne, aby nasz nowy na-
bytek dobrze lezat w dtoni. Aby sie
o tym przekonac, najlepiej wybrac sie
do pobliskiego sklepu z AGD i RTV,
gdzie zazwyczaj czekajg stanowiska
z olbrzymig liczbg réznych smartfo-
now oraz tabletoéw. Ergonomia jest
czesto zapominang kwestig przy kup-
nie nowego urzadzenia.

Na pewno phablety nie przypadna
wszystkim do gustu. Po prostu nie
kazdy bedzie w stanie komfortowo
z nich korzysta¢, co w przypadku
sprzetu mobilnego stanowi istotng
role. Jednak warto réwniez zwrdcic
uwage na wielkos¢ ramek — czesto
producent X zmiesci wiekszy ekran
w mniejszej obudowie niz smartfon
od firmy Y z matym wyswietlaczem.

Kolejna sprawa to zaokraglenia.
Takg budowe mozemy porownac
do todeczki (doskonatym przykta-
dem mogg by¢ Asus Zenfone 2 czy
HTC One M7), poprawia wygode
uzywania, ale z drugiej strony po-
wodujg ,bujanie” sie telefonu na
np. stole. Coz, nie ma rozwigzan
idealnych.

Przejdzmy juz zatem do wykonania.
Plastik, metal, szkio — tymi trzema
rzeczownikami $miato mozemy okre-
$li¢ wiekszos¢ oferowanych urzadzen.
Tak naprawde obecnie wszystkie ofe-
rujg juz dobrg jakos¢. Pomijajac tansze
smartfony i tablety, u ktérych moze
nastapi¢ ,erozja” obudowy, czyli przy-
kre pekniecia, rysy. Z kolei aluminiowe
sprzety majg sktonnos¢ do chetnego
zbierania rys, niczym filatelisci znacz-
kow. Natomiast szklane powierzchnie
uwielbiajg przechowywac odciski na-
szych palcow. Na szczesScie aktualnie
wytrzymujg juz naprawde wiele i Smia-
to moga konkurowac z poliweglanem.

Przy zakupie warto sprawdzi¢ spaso-
wanie poszczegodlnych elementdw.
7/ pewnoscig trzeszczacy smartfon
nie bedzie wzbudzat naszego za-
ufania, wiec lepiej rozejrze¢ sie za
czym$  porzadniejszym. Odnosnie
design — sami musicie zdecydowac,
co Wam podoba sie najbardziej.

EKRAN

Po pierwsze szczegbdlng uwage
zwro¢my na technologie, w jakiej
zostat wykonany wyswietlacz. Bez
watpienia dobrg oraz bardzo dobrg
jakos¢ wyswietlanego obrazu oferujg
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matryce OLED (np. Super AMOLED)
oraz czes¢ IPS LCD. Szerokie katy wi-
dzenia, niezte nasycenie barw — ta-
kie rzeczy przetozg sie na znacznie
przyjemniejsze uzytkowanie. Z kolei
LZwykte” TFT LCD oraz TN nikogo nie
powalg na kolana. Jednak czasami
produkty w nie wyposazone moga
zrobi¢ dobre wrazenie. Aczkolwiek
zdarza sie to nader rzadko.

Kolejng kwestig godng poruszenia
jest jasnos¢. Od minimalnej zalezy
komfort uzywania smartfonu w ciem-
niejszych miejscach, a maksymalnej
widocznos¢ na dworze w bardzo sto-
neczne dni. Najlepiej zapoznac sie
z profesjonalnymi recenzjami, gdzie
na pewno znajdziecie kilkadziesigt
stow na ten temat.

Dobre katy widzenia pozwolg nam
wygodnie ogladac filmy, czytac ksigz-
ki, nawet wtedy, kiedy potozymy sie
do t6zka. Niestety niosg ze sobg jed-
ng wade. Bedgc np. w komunikacji
miejskiej, ciekawscy moga podgladac
to, co robimy w danej chwili. Patrzac
na wszystkie plusy i minusy, zdecydo-
wanie warto rozejrze¢ sie za czyms
z szerokimi kgtami widzenia, bez
przebarwien po ustawieniu ekranu
z wiekszym wychyleniem.

Z kolei nasycenie barw znaczgco wpty-
wa na samg przyjemnos¢ korzystania
z danego sprzetu. Aktualnie produ-
cenci dajg juz mozliwos¢ ustawienia
tego parametru, zazwyczaj dzieki kil-
ku réznym opcjom. Moim zdaniem
to Swietna rzecz. Szczegdlnie, ze nie
kazdemu przypadng ,cukierkowe” ko-
lory, badz Swietnie skalibrowany ekran.
Powtdrnie wracamy do punktu wyjscia
— musimy chwile ,pobawic sie” danym
smartfonem czy tabletem i to spraw-
dzi¢. Pomocne s3 rzecz jasna testy.

Czutos¢ wyswietlacza jest czesto za-
pominang sprawg w trakcie rozprawy
decyzyjnej. Zawsze nalezy zobaczyc,
jak wybrane urzgdzenie reaguje na

nasz opuszek — w niektorych przy-
padkach musimy kilkukrotnie powta-
rza¢ komendy. CzeSciowo przyczynia
sie do tego mata ilos¢ obstugiwanych
punktow styku. Jezeli dany smartfon
moze naraz dogadac sie z co najmnie]
piecioma, o$mioma czy dziesiecioma
palcami, jest dobrze. W dodatku zale-
cam sprawdzi¢ czy ekran sie palcuje.
Odciski palcow, widoczne Swietnie
pod Swiatto, potrafig zirytowac, szcze-
goélnie jezeli poprzednig godzine spe-
dzilismy na czyszczeniu wyswietlacza.

Natomiast przekgtna ekranu w smart-
fonie powinna mie¢ ok. 5 cali — ideal-
ny kompromis pomiedzy komfortem
uzytkowania, a wielkoscia. Niestety
wybor telefondw z mniejszym  wy-
Swietlaczem stanowi nie lada wy-
zwanie. W sumie zostaje Sony Xperia
Z1/73 Compact i modele z nizszych
potek. Jezeli nie przeszkadzajg nam
phablety, zalecam rozejrze¢ sie za
czyms o przekatnej 5,5-5,7 cala. Ide-
alne rozwigzanie do przegladania sie-
Ci, tworzenia tresci czy tez udzielania
sie na portalach spotecznosciowych.
Wieksze smartfony jeszcze sie spraw-
dzg, pod warunkiem, ze nie majg zbyt
duzych ramek.

Z kolei przy tabletach wybdr zale-
zy od zastosowania. Siedmiocalowy
ekran — juz wymierajgcy gatunek ze
wzgledu na rosngcg popularnosc ta-

bletofonéw — sprawdzi sie jako mo-
bilne centrum rozrywki. Osmiocalowy
wyswietlacz to kompromis miedzy
wygoda, a komfortem uzytkowania.
Z kolei 10 cali i wiecej dobrze zastgpi
nam telewizor i doskonale nada sie na
diuzszg czytelniczg sesje. Niestety po-
wstaje problem w wygodnym ,trans-
portem”.

WYDAJNOSC

Procesor wykonuje wszystkie nasze
polecenia, ale juz tempo tego dziata-
nia zalezy od jego architektury, licz-
by rdzeni, ilosci pamieci podrecznej,
liczby obstugiwanych watkdéw oraz
czestotliwosci taktowania. W skro-
cie: w przypadku nowszych urzadzen
z Androidem najlepiej rozejrzec sie za
czterordzeniowy uktadem, ale nalezy
pamietac, ze poszczegdlne SoC réznig
sie nie tylko GHz. Przyktadowo Snap-
dragon 200 1,2 GHz jest znacznie
stabszy niz Snapdragon 400 czy 410
z identycznym zegarem. O ile zrozu-
mienie oznaczen Qualcomma i Sam-
sunga stanowi fatwe zadanie, o tyle
Mediatek, Broadcom czy Rockchip
wyrdzniajg sie ztozong numeracja. Na
szczesScie Internet to pomocne narze-
dzie. Po wyszukaniu wymarzonego
urzadzenia, fatwo mozemy sprawdzi¢
wydajnosc i stabilnos¢ danego proce-
sora. Ponownie nieocenione okazujg
sie specjalistyczne recenzje.



Nie dajmy sie magii cyferek, ponie-
waz flagowy czterordzeniowy proce-
sor moze by¢ znacznie szybszy niz
jego konkurent z osmioma rdzenia-
mi. Klasyfikacja wydajnosci rdzeni ar-
chitektury ARMV7A(32 bit)/8A (64 bit)
przedstawia sie nastepujgco: ARM
Cortex A5, A7, A8, Scorpion, A9, A53,
Krait, A15, A17, A57, A72. Z kolei Intel
to prawdziwy hipster rynku mobil-
nych SoC. Amerykanie postawili na
architekture znang z laptopow czy
pecetow, czyli x86/x64. W praktyce
takie uktady wypadajg lepiej niz ich
rywale z podobnym zegarem.

W Swiecie Windows Phone/Mobile,
Blackberry OS oraz iOS nie mamy
wiekszego wyboru. Dwa pierwsze
ekosystemy to na razie bastiony
Snapdragondw, a Swiat Apple korzy-
sta z wiasnej linii procesoréw. Cze-
Sciowo utatwia to sprawe. Gtownie
dlatego, ze prawie zawsze dane kom-
binacje podzespotéw bardzo dobrze
ze sobg wspotpracuija.

Pamiec¢ operacyjna gra olbrzymig role,
jesli chodzi o codzienny uzytek. 1 GB
to komfortowa wartos¢ dla Windows
Phone/Mobile czy i0S, natomiast
w Swiecie Androida stanowi wystar-
czajacy ilos¢ tylko dla czystej wersji

tego systemu. W przypadku ,zielone-
g0 Robocika” z naktadkami absolutne
minimum to 1,5 GB. Natomiast jezeli
marzymy o urzgdzeniu z perfekcyjnie
dziatajgcg wielozadaniowoscig, mu-
simy rozejrze¢ sie za czyms innym.
2048, 3072 1 4096 MB pamieci opera-
cyjnej powinno pozwoli¢ na sprawny
multitasking. Niestety, Android wyma-
ga sporych zasobow RAM-u.

Pamie¢ wbudowana to kolejny punkt
do sprawdzenia. W dzisiejszych cza-
sach low-endowe urzadzenia majg
zaledwie 4 GB, ale wolna przestrzen
prawie nie istnieje — system zaj-
muje ok. 3 GB. Z kolei na wyzszych
potkach producenci decydujg sie na
zastosowanie wiekszej ilosci pamie-
ci — 8, bagdz 16 GB. Jezeli na swoim
smartfonie czy tablecie nie przecho-
wujemy niezliczonych zdje¢, filmow
Full czy Ultra HD i kilkutysiecznej
bibliotek muzycznej, stanowi to naj-
rozsadniejszy wybor. Jednak gdy po-
trzebujemy przeno$nego archiwum
naszych wspomnien, polecam rozej-
rze¢ sie za czyms z 32 gigabajtami.
W dodatku warto zwrdéci¢ na obec-
nos¢ slotu kart microSD. Gdy jest
na poktadzie, nic nie bedzie stato na
przeszkodzie, aby powiekszy¢ prze-
strzen na naszym nowym nabytku.

APARATY

Przez ostatnie lata smartfony staty
sie najpopularniejszym sprzetem do
fotografowania. Nic w tym specjalnie
dziwnego, w koncu telefon mamy za-
wsze przy sobie. Przy zakupie wiele
0sOb zwraca na to szczegdlng uwa-
ge. Przede wszystkim rozdzielczos¢
to nie wszystko. Lepiej skupic¢ sie na
innych parametrach, czyli wielkosci
przestony (im f/ mniejsze, tym lepiej),
rozmiar matrycy (chociaz takg wie-
dze w przypadku tanszych urzadzen
trudno zdoby¢), rodzaj i jakos¢ lampy
doswietlajacej. Najlepiej sprawdzi¢
w sklepie tempo ostrzenia obrazu.
Wowczas mozemy rowniez zobaczyc,
jak dany smartfon czy tablet radzi so-
bie z tapaniem szczegotow.

Kolejna sprawa to obecnos¢ optycz-
nej stabilizacji obrazu. Jezeli jest to
Swietnie, poniewaz bezposrednio
przetozy sie na duzo przyjemniej-
sze w odbiorze filmy. Dochodzimy
do kolejnej sprawy — maksymalnej
rozdzielczosci nagrywanego wideo.
Tutaj wazng role gra takze kodek za-
pisu. Jednak juz od mid-endéw mo-
zemy przyjac, ze im wiecej pikseli tym
wyzsza jakos¢. Co jeszcze powinno
przyku¢ naszg uwage? Oprogramo-
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wanie. Mam tu na mysli ilos¢ dostep-
nych opcji (najwazniejszy z nich to
HDR — wyréwnanie jasnosci obrazu)
oraz przejrzystos¢ oprogramowania.
Reasumujgc: do robienia czytelnych
zdjec tekstu wystarczy aparat o roz-
dzielczosci 8 Mpix.

Z kolei przednie kamerki majg rozne
rozdzielczosci, zaleznie od segmentu
danego urzadzenia. VGA to najnizszy
stosowany standard i oferuje kiep-
skg jakos¢ wideo rozmoéw. Troche
lepiej wypadajg aparaty HD. Jednak
prawdziwy komfort mozna dopiero
zaznac przy sensorach 2 Mpix/Full
HD. W koncu takim modutem zostaty
stworzone dwa najstynniejsze selfie.
Jednak dla maniakéw tego typu zdjec
to wcigz marne parametry. Dla nich
zostaty  przygotowane — smartfony
oraz tablety z matrycami 5, 8, badz
nawet 13 Mpix, czasami wsparte
przez frontowa lampe doswietlajaca.
W tym przypadku nie mozemy juz na-
rzekac¢ na stabg jakos¢ fotografii w ja-
kichkolwiek warunkach.

BATERIA

Urzadzenia mobilne powinny pozwo-
li¢ na caty dzien lub dni pracy. Nieste-
ty w tym temacie nie istnieje zadna
uniwersalna reguta pozwalajacg oce-
ni¢ wydajnos$¢ zamontowanego ogni-
wa tylko po odczytaniu jego pojem-
nosci. Ponownie zalecam zajrze¢ do

recenzji. W przypadku smartfonow
absolutne minimum to 2000 mAh
przy ekranie 4,5 cala gHD, wraz ze
wzrostem przekatnej oraz rozdziel-
Cz0SCi, pojemnos¢ ogniwa powinna
stosowanie rosnac.

SYSTEM

Kazdy z nas ma rozne upodobania
odnosnie danego ekosystemu. Po-
zwolitem je sobie pokrotce opisac.

Android — najpopularniejsza plat-
forma. Otwarty system, na ktéry jest
dostepna olbrzymia liczba aplikacji,
a producenci modyfikujg go na roz-
ne sposoby. Jednak ,zielony robocik”
ma spore wymagania, jezeli chodzi
o specyfikacje. Przy kupnie warto
zobaczy¢ na wersje preinstalowa-
nego systemu. Im wyzszy tym lepie]
— obecnie absolutne minimum to
4.3 Jelly Bean, ale najlepiej rozejrzec
sie za czym$ z 4.4 Kit Kat albo 5.0/5.1
Lollipop.

Platforma Swietna na smartfonach.
Z kolei na tabletach nie jest réwnie
wspaniata — niestety takie urzgdze-
nie nie nadaje sie za bardzo do pra-
cy. Chociaz rzadko zdarzg sie jakie$
odstepstwa od tej reguty (np. Sam-
sung Galaxy Note Pro 12.2 z Multi
Window i klawiaturg Bluetooth). Ta-
kie urzadzenia Swietnie sprawdzg
sie do ogladania filmoéw czy tez kon-
sumowania tresci.

Windows — na smartfonach
stanowi najlepszy wybdr, je-
zeli moéwimy o low-endach
do 400 ztotych. W tej katego-
rii mobilne kafelki siejg po-
strach u konkurencji. Z kolei
przy mid-endach oraz fla-
gowcach sytuacja wyglada
juz normalnie — na minus
dziata brak googlowskich apli-
kacji. Zobaczymy, co z tego
wyjdzie, szczegdlnie, ze jesz-
cze w tym roku na rynek wej-

dzie aktualizacja do wersji 10, ktéra
bedzie dostepna dla wszystkich urza-
dzen z Windowsem 8/8.1.

Natomiast z tabletéw potrafi uczynic¢
prawdziwe woty robocze. Podpinamy
klawiature, myszke i dziatamy — na-
wet z taniego HP Stream 7 stworzymy
przenosmy laptop. Czy mozna chcie¢
czegokolwiek wiecej? Wedtug mnie
kafelki na urzadzeniach z ekranem
7 calii wiecej to bardzo dobry wybor.
Szczegolnie, jezeli nowy nabytek ma
zastapi¢ nam netbook lub notebook.

iOS — najprostszy w obstudze system.
Duza liczba dostepnych programow,
wiekszos¢ z nich bardziej dopieszczo-
na niz ich androidowe odpowiedniki.
Z drugiej strony nie pozwala na za-
awansowang personalizacje.

Na tabletach sprawdza sie gtoéwnie
do konsumpcji tresci, chociaz kilka
appek pozwala na prace. W dodatku
sporo dostepnych w sklepach akce-
soriow wspotpracuje z i0S-em. Po-
pularnos¢ tego OS-u jest naprawde
tatwo dostrzegalna.

Blackberry — wot roboczy, OS prze-
znaczony dla fanéw marki oraz oséb,
chcacych zasmakowac czego$ inne-
go niz Wielka Trojka. Zdecydowanie
znakomita wielozadaniowo$¢, bez-
pieczenstwo. Jednak dla przecietne-
go uzytkownika bedzie to przecietne
rozwigzanie.

PODSUMOWANIE

Podczas kupna nowego smartfona
czy tabletu nie wolno kierowac sie wy-
tgcznie ceng lub marka. Tak naprawde
trzeba doktadnie przeswietli¢ prawie
kazdy element specyfikacji, w czym
czeSciowo pomagaja profesjonalne
recenzje (oczywiscie najlepsze testy
na Tabletowo ©). W dodatku musimy
zobaczy¢ czy dane urzgdzenie nam
pasuje i spetni nasze wymagania. Za-
réwno te uzytkowe, jak i finansowe. m
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Wybieramy smartfon do 500, 1000
1 1500 ztotych

JAREK KONSTANTYNOWICZ

Rynek smartfonow przesycony jest flagowymi modelami, ktére wraz z ko-
lejnymi premierami stajq sie coraz drozsze. Dlatego tez mozemy zauwazy¢
zainteresowanie uzytkownikéw coraz tanszymi modelami, ktore rowniez

sq udoskonalane i nie sq wielkim odstepstwem od drogich sztandarowych
smartfonow. Tansze telefony coraz czesciej otrzymujq aktualizacje do naj-
nowszych wersji oprogramowania, a przede wszystkim majq przystepngq
cene. W zwiqgzku z tym zaproponuje Wam modele telefonow do 500 z4, 1000 z#
oraz 1500 z{.
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Lumia 535 jest pierw-
szym telefonem z se-
rii Lumia sygnowanym
logo Microsoft. Jak ta-
two sie domysli¢, swoje
dziatanie opiera o sys-
tem Windows Phone
w  wersji 8.1. Model
535 zostat wyposazony
w  4-rdzeniowy proce-
sor Snapdragon 200
o taktowaniu 1,2 GHz
z uktadem graficznym Adreno 302. Catos¢ wspomagana jest przez 1 GB pamie-
ci RAM oraz 8 GB pamieci na dane uzytkownika. Microsoft w tym przypadku
zadbat o fanéw robienia selfie i dorzucit frontowy aparat 5 Mpix. Taka sama
jednostka znajduje sie z tylu obudowy. Funkcjonowanie Lumii 535 wspierane
jest przez baterie o pojemnosci 1905 mAh. Wyswietlacz to jednostka 5-ca-
lowa wykonana w technologii IPS LCD, pokryta szktem Gorilla Glass 3. Jak na
takie podzespoty oraz cene, system operacyjny pracuje bardzo stabilnie.

Asus Zenfone 4
oraz Motorola
Moto E to przed-
stawiciele Andro-
ida. Tutaj mozecie
by¢  zaskoczeni,
poniewaz  utar-
to sie przekona-
nie, ze Android
zawiesza sie na
stabszych  urza-
dzeniach.  Bted-
ne przekonanie.
Zenfone 4 to 4,5-calowy smartfon wyposazony w 2-rdzeniowy procesor Intel
Atom Z2520 o taktowaniu 1,2 GHz. Do tego otrzymujemy 1 GB pamieci RAM,
baterie o pojemnosci 1750 mAh, aparat 8 Mpix oraz 8 GB pamieci przezna-
czonej dla uzytkownika, ktérg mozemy rozbudowac poprzez dodatkowg karte
microSD. W takiej konfiguracji otrzymujemy smartfona, ktérego funkcjonowa-
nie jest bardzo ptynne i opiera sie na Androidzie w wersji 4.4. Ekran w stan-
dardzie IPS ma bardzo dobre katy widzenia i dobrze odwzorowuje kolory.

R

500 z to niewiele. Nie mozemy za tg kwote spodziewac sie zadnych
rewelacji, wodotryskow, ale mozemy wybrac co$, co spetni nasze oczekiwa-
nia, a musimy pamietac, ze przy tej kwocie raczej bedg one niskie. W tym
przedziale cenowym wybratem 3 modele, ktore mogg Was zainteresowac.
53 to Microsoft Lumia 535, Asus Zenfone 4 oraz Motorola Moto E.

Motorola Moto E LTE
(2015) jest tansza wersja
Motoroli Moto G. Jej cena
zaczyna sie od réwnych
500 ztotych. Tegoroczna
wersja Moto E zostata za-
prezentowana na targach
MWC. Motorola w tym
przypadku ponownie po-
kazata, ze robi naprawde
bardzo dobre telefony.
Do dyspozycji uzytkowni-
ka jest czterordzeniowy
procesor Snapdragon 410
(64-bitowy) o taktowaniu
1,2 GHz, wspofpracuja-
cy z uktadem graficznym
Adreno 306, 1 GB pamie-
ci RAM, 8 GB pamieci na
dane, bateria o pojem-
nosci 2390 mAh, a takze
modut LTE, ktorego nie
posiadajg poprzednio
wymienione przeze mnie
modele. Wielbiciele mo-
bilnej fotografii mogg wy-
korzysta¢ tylny aparat 5
Mpix. Co ciekawe, za dosy¢
niskg kwote otrzymujemy
telefon, ktéry pracuje juz
na Androidzie w wers;ji 5.0.
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Modele do 1000 #, jakie dla Was wybratem, to: Lumia 640 LTE, LG Spirit 4G
LTE oraz Motorola Moto G (2 gen) LTE, czyli ponownie mamy jednego repre-
zentanta systemu Windows Phone oraz dwdch przedstawicieli Androida.

Seria Lumia to podobne do siebie pod wzgledem
wygladu modele telefondw. Roznig sie zazwyczaj
wielkoscig wysSwietlacza, podzespotami, jednak bry-
ta urzadzenia jest w wiekszosci podobna. Model
Lumia 640 LTE to jednostka wyposazona w 4-rdze-
niowy procesor Snapdragon 400 z taktowaniem
1,2 GHz. Do tego otrzymujemy 1 GB RAM, 8 GB pa-
mieci dla uzytkownika, aparat 8 Mpix i baterie o po-
jemnosci 2500 mAh. Mozecie zauwazy¢, ze model
ten nie wiele sie rézni podzespotami od telefondw,
ktore wymienitem powyzej w kategorii do 500 zt. Jed-
nak otrzymujemy tutaj bardzo dobry 5-calowy wy-
Swietlacz o rozdzielczosci HD, dobry, jak na ten prze-
dziat cenowy, aparat fotograficzny oraz modut LTE.

LG Spirit 4G LTE to jeden z tych modeli, do ktérego
nie mogtem sie przekonac¢ dopdki nie trafit w moje
rece. Podzespoty sg podobne jak w przypadku Lumii
640, czyliczterordzeniowy procesor Snapdragon 410,
1 GB RAM oraz 8 GB pamieci na dane. Wyswietlacz
w tym modelu to 4,7-calowy IPS LCD o rozdzielczosci
720x1280  px.
Funkcjono-
wanie smart-
fona zapew-
nia Android
w wersji 5.0
Lollipop.

LG Spirit 4G
to telefon
wart uwa-

gi, ponie-
waz za cene
ponize] ty-

sigca ztotych otrzymujemy naprawde dobrze
wykonanego smartfona, porecznego, z bar-
dzo dobrym aparatem i ekranem oraz najnow-
szg wersjg systemu operacyjnego Android.

Drugi przedstawiciel Androida w tej kategorii to
Motorola Moto G (2 gen) LTE. Jest to model, kté-
ry najczesciej polecam osobom,

szukajgcym  do-
brego  smart-
fona do kwoty

1000 ztotych.

Dlaczego? Po-

niewaz  cha-

rakteryzuje sie

bardzo dobrg

jakoscig wyko-

nania, dobrymi

podzespotami

(Snapdragon

400 1,2 GHz

1T GB RAM,

bateria o po-

jemnosci

2070 mAh, apa-
rat 8 Mpix, kamerka 2 Mpix),

modutem LTE i przede wszystkim czystg wer-
sjg Androida 5.0. Z telefonu bardzo wygodnie
sie korzysta, poniewaz ma 5-calowy wyswietlacz.
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Kwota 1500 zt daje nam juz wieksze mozliwosci wyboru. W tej kategorii moge
\Wam smiafo polecic wiecej modeli, a wsrod nich: Samsunga Galaxy A5, Sony
Xperie 21 Compact, Huawei Ascend P7, Motorole Moto X (2 gen) oraz One Plus
One. W zwigzku z tym, ze w poprzednich kategoriach cenowych proponowatem
Wam po trzy modele, to tutaj skupie na sie na trzech ostatnich przeze mnie wy-
mienionych, poniewa: (zesto mogg by¢ pomijane, a s3 naprawde godne uwagi.

Ascend P7 to bardzo udany model od Huawei. Charakteryzuje sie 4-rdzenio-
wym procesorem o taktowaniu 1,8 GHz, ale nie spotkacie tutaj Snapdragona,
a autorski procesor Huawei, czyli Kirin 910T. Do tego dochodzg 2 GB RAM,
16 GB wbudowanej pamieci, 5-calowy wyswietlacz o rozdzielczosci Full HD. Mo-
zecie sie zastanawiac...dobre podzespoty, ale jak z wykonaniem, przeciez to nie
zaden Samsung czy HTC. Otdz, mozecie by¢ spokojni. Huawei zadbato rowniez
0 jakos¢ wykonania. Ascend P7 to solidna konstrukcja, ktéra naprawde moze
sie podobacl. Catos¢ zestawu podzespotow okraszona jest akumulatorem
0 pojemnosci 2500 mAh oraz aparatem z tytu 13 Mpix oraz 8, pragne podkre-
sli¢, 8 Mpx jednostkg z przodu. Smartfon funkcjonuje na systemie operacyj-
nym Android z autorskg naktadkg Emotion Ul, ktdra jest bardzo przystepna.

W tym przedziale cenowym nie mogto zabrakngc
przedstawiciela Motoroli. Mozecie zauwazy¢, ze
w kazdej kategorii zaproponowatem Wam smart-
fon od tego producenta, tutaj nie moze by¢ ina-
czej. Motorola Moto X (2 gen) to dla mnie ge-
nialny model. Wyglada przepieknie, zwitaszcza
w biatym kolorze i bambusowymi pleckami. Posia-
da wszystko, czego obecnie oczekuje od telefonu
z Androidem, czyli dobry procesor — 4-rdzenio-
wy Snapdragon 801 2,5 GHz, 2 GB RAM, 16/32 GB
pamieci wbudowanej, dobry aparat 13 Mpix, NFC
i najwazniejsze — czystego Androida Lollipop i mo-
dut LTE. Przez okres mojego testowania, telefon
nie lagowat ani chwili. Wykonatem nim mndstwo
Swietnych fotografii. Na dzi$ jest to model, ktérym
mogtbym zastapi¢ swojego zuzytego iPhone’a 5.

Ostatni model, kto-
rym chciatem Was
zainteresowa¢, to
One Plus One.
Znawcy wiedzg
o co chodzi,
a osoby, ktére
nie interesujg

sie tak bar- = “l'l
dzo  tech- 2

nologiami, ' T E—
zapytaja: i
,CO to takie-

g0?". One Plus

One to model, kto-

ry miat by¢ killerem flagowcow. Po czesci tak sie
stato. Jego podzespoty to: 4-rdzeniowy Snapdra-
gon 801 o taktowaniu 2,5 GHz, 3 GB pamieci RAM
16/64 GB wbudowanej pamieci, 5,5-calowy wy-
Swietlacz IPS o rozdzielczosci 1080x1920 px, aku-
mulator o pojemnosci 3100 mAh, aparat 13 Mpix
i kamerka 5 Mpix. One Plus One to potgczenie re-
welacyjnych podzespotow i niskiej ceny. Do tego
otrzymujemy bardzo dobrze wykonany smartfon,
ktory, co ciekawe, pracuje pod kontrolg najstaw-
niejszej modyfikacji Androida — CyanogenMod.
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Zastosowanie smartfonow

KACPER ZARSKI

Pierwszy prototyp telefonu komérkowego powstat prawie pot wieku temu. Byt to
40-kilogramowy sprzet firmy Ericsson przypominajgcy rozmiarami walizke i kosz-
tujgcy tyle, co samochdd. Dzis czasy sie zmienity, do dyspozycji na rynku mamy
tysigce telefonow, ktore sq o wiele mniejsze i niemal kazdy moze sobie pozwoli¢
na zakup chociazby najbardziej podstawowego modelu. Oprocz standardowych
telefonow komérkowych niemal na kazdym kroku spotykamy sie ze smartfonami.
Pierwsze tego typu urzgdzenie — IBM Simon — ma ponad 20 lat. Pozwalat on na
uruchamianie tak podstawowych funkgcji, jak kalendarz, kalkulator czy notatnik.
Dzis nieco inaczej korzystamy z naszych smartfonéw. Mogq ona zastepowa¢ nam
coraz wiecej urzqdzen i przyrzgdéw. Co w takim uktadzie doktadniej moze zdzia-
fac to jedno urzgdzenie?

KOMUNIKACJA ZE SWIATEM W ZA-
SIEGU REKI

Kilka lat temu moglismy utrzymywac
kontakt z poziomu telefonu na jedy-
nie dwa sposoby: wysyfajac wiado-
mosci SMS lub najzwyczajniej w Swie-
cie dzwonigc. Dzi$ niemal z kazdego
miejsca na ziemi jesteSmy w stanie
korzysta¢ ze wszystkich interneto-
wych  komunikatoréw.  Rozmowy
dzieki temu staty sie jeszcze tansze,
poza tym nic nie stoi na przeszkodzie,
zeby zobaczy¢ naszego rozmowce za
pomocg chatu wideo.

WYPEENIENIE CZASU WOLNEGO

Smartfon moze by¢ genialnym urza-
dzeniem do rozrywki. Jeszcze kilka lat
temu kazdy, gdy chciat obejrzec jakis
film, siadat wygodnie przed telewi-
zorem. Gorzej, gdy kilka 0séb chcia-
to ogladac¢ catkiem inne programy...
Teraz jest catkiem inaczej. W kazdym
momencie mozemy obejrze¢ niemal

kazdy film, program czy serial. A to
wszystko na ekranie jednego smart-
fona. Oprocz wielkich zasobow réz-
norodnych tresci telefon wygrywa
z tradycyjnym telewizorem jeszcze
pod jednym wzgledem — mobil-
nosci. Smartfon mozemy zabrac ze
sobg dostownie wszedzie, poza tym
to my wybieramy kiedy chcemy obej-
rzec film, nie musimy dostosowywac
sie do zadnego harmonogramu.

Telefon w dzisiejszych czasach moze
doskonale zastepowa¢ rowniez roz-
nego rodzaju odtwarzacze muzyki.
Kiedys kazdy uzywat walkmanow
lub discmandw, potem nadeszia
era odtwarzaczy MP3 i MP4. Teraz
to wszystko zawarte jest w jednym
smartfonie. Nie dos¢, ze muzyke mo-
zemy odtwarzac z karty pamieci, na
ktorg nagramy ulubione utwory, to
majgc dostep do internetu mozemy
stuchac jej przez internet z takich
aplikacji jak Spotify, Open FM, Deezer
czy chociazby YouTube. Nie ograni-

Cza nas juz liczba posiadanych piyt,
kaset czy utworow na karcie pamieci.
W kazdym momencie mozemy po-
stucha¢ kazdej piosenki, ktora tylko
przyjdzie nam do gtowy.

Oczywiscie dzisiejsze smartfony sg na
tyle wydajne, ze bez problemu moze-
my pograc w bardziej zaawansowane
gry. Do niedawna, zeby by¢ zadowolo-
nym z poziomu jakosci grafiki, musieli-
Smy posiadac konsole albo ,wypasio-
ny” komputer. Teraz niemal kazdg gre
mozemy mie¢ w smartfonie. Mi 0so-
biscie najbardziej przypadto do gustu
granie w réznego rodzaju gry wysci-
gowe. Sterowanie autem ruchem
nadgarstkow jest w moim odczuciu
0 wiele wygodniejsze niz uzywanie do
tego pada lub strzatek na klawiaturze.

Niektdrzy kochajg czytac ksigzki (i do-
brzel). W dzisiejszych czasach coraz
czesciej siegamy po elektroniczne
wersje, na przyktad na naszym smart-
fonie. Fajne jest to, ze takag ,ksigzke”
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mozemy miec zawsze przy sobie,
majac dostep do internetu mozemy
réwniez w prosty sposob kupic¢ inte-
resujgcy nas tytut bez wychodzenia
z domu.

W ostatnim czasie pojawita sie moda
na zdrowy styl zycia. Dzieki naszym
smartfonom mozemy monitorowac
postepy naszych treningdw, spraw-
dzac ile krokow przejdziemy danego
dnia czy tez ile kalorii spalimy. Jest
rowniez cata masa aplikagji, ktore
pokazujg nam jak poprawnie wyko-
nywac roézne c¢wiczenia. Oczywiscie
Sswoje osiggniecia mozemy w prosty
sposoéb opublikowa¢ na portalach
spotecznosciowych, co dla niekto-
rych jest dodatkowg zaleta.

KIESZONKOWE BIURO

Majgc smartfona mozemy w kazdym
miejscu i 0 kazdej porze przegladac
e-maile, pisa¢ raporty, tworzy¢ pro-
jekty i wszystkie inne rzeczy, ktére za-
zwyczaj robimy na komputerze. Ok,
moze nie zawsze jest to najwygod-
niejszy sposob, ale jak najbardziej sie
dal Jako ciekawostka dodam, ze ten
tekst w wiekszosci powstawat wiasnie
na smartfonie w poczekalni u denty-
sty. Mozna? No moznal!

Ze smartfona mozemy korzystac
rowniez gdy chcemy cos$ policzyc,
czesto nawet aplikacje na telefon po-
siadajg o wiele wiecej funkdji niz na-
sze standardowe kalkulatory. Telefon
moze rowniez zastagpic linijke. Sg one
coraz wieksze to czemu nie skorzy-
sta¢ z nich jak z przyboréw geome-
trycznych? Niektére smartfony maja
wbudowany rysik, ktéry jeszcze bar-
dziej rozszerza mozliwosci telefonu.
Dzieki niemu mozemy naszkicowac
projekt na ekranie, po czym mozliwe
jest udostepnienie go w mgnieniu
oka. Jeszcze kilka lat temu potrze-
bowalismy do tego kartki, dtugopisu,
skanera i komputera, teraz wszystko
jest w jednym urzadzeniu.

=

Wiekszos¢ z nas ma swoje konto
bankowe. W dzisiejszych czasach
coraz rzadziej chodzimy do banku
Czy na poczte, zeby zrobi¢ przelew.
Wszystkie operacje mozemy wyko-
nac¢ w kilka chwil z poziomu naszego
smartfona. Jest to na pewno o wiele
wygodniejsze i, przede wszystkim,
mniej czasochtonne.

SMARTFON JAKO ZRODEO SWIATLA

Wiekszos¢ telefonéw ma diody LED,
wiec bez problemu mozemy uzywac
ich jak latarki. Twoj smartfon jej jed-
nak nie ma? Nic nie szkodzi, mozemy
pobrac¢ miliony aplikacji, ktére uzywa-
jaC naszego wyswietlacza mogg emi-
towac Swiatto w réznych kolorach.
Mozemy w taki sam sposob miec
w telefonie Swieczke, Zzaréwke Iub
zapalniczke. Jest to doskonata alter-
natywa dla tradycyjnych zrodet Swia-
tla, ktérych uzywamy chociazby na
koncertach. Kiedy$ ludzie wyciagali
zapalniczki, teraz smartfony...

DOSKONALE ZDJECIA ZAWSZE POD
REKA

Coraz wiecej smartfondw ma rewela-
cyjne matryce aparatow. Pokusitbym
sie nawet o stwierdzenie, ze zdjecia
wykonywane telefonem mogg byc¢ tak
samo dobre jak te, ktére wykonamy
profesjonalng lustrzankg za kilka ty-
siecy. Jedna rzecz przemawia bardzo

za aparatem w telefonie — rozmiar.
Standardowe lustrzanki  zazwyczaj
sg sporych rozmiaréw, a dodatkowo
wazg sporo. Obecne smartfony sg
bardzo lekkie i przede wszystkim nie-
mal zawsze mamy je przy sobie, wiec
mozemy zrobic zdjecie w kazdym mo-
mencie gdy nadarzy sie jakas okazja.
Wazne jest rowniez to, ze nie musimy
mie¢ ze sobg catego albumu zdje¢, by
pochwali¢ sie ulubionymi fotografiami
przed znajomymi czy rodzing. Teraz
mozemy miec je wszystkie na karcie
pamieci w naszym smartfonie.

Patrzac na obecne smartfony z lek-
kim przymruzeniem oka mozemy
stwierdzi¢, ze mogg one zastgpic
nam kuchenke... Niektére urzgdzenia
nagrzewajg sie do tego stopnia, ze
bez problemu mozna by przyrzadzi¢
na nim jakie$ proste danie. ©

Okej, smartfon nie zastgpi nam kazdej
rzeczy na ziemi. Doskonale zostato to
pokazane jaki$ czas temu w reklamie
papieru toaletowego. © Niemnigj
jednak dzisiejszy sposob uzywania
telefondw jest catkowicie inny niz jesz-
cze kilka lat temu. Jedno urzgdzenie
w naszej kieszeni moze by¢ tak funk-
cjonalne, ze czesto mozemy zrezygno-
wac z komputera, ksigzki, odtwarzacza
MP3 czy konsoli do gier. Osobiscie je-
stem bardzo ciekawy jak sposob uzy-
wania smartfonéw moze sie zmienic
w ciggu kolejnych pieciu lat. m
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okiem redakcji

REDAKCJA TABLETOWO.PL

Jest wiele ,,przetomowych” urzqgdzen. Dla kazdego zupetnie inne produkty
zapisaty sie na kartach historii jako te, ktore wptynety na rozwéj mobilnego
sprzetu w pozZniejszej przysztosci. Postanowitam zatem zaangazowac kilku
cztonkow redakcji do napisania wspdlnego tekstu, z ktorego bedzie mozna
poznaé nasz punkt widzenia w tym wtasnie aspekcie. A ze kazdy z nas ma
catkowicie rozne preferencje i upodobania wzgledem urzqdzen, materiaf jest
dos¢ réznorodny i, w mojej opinii, interesujgcy. Ciekawe z wyborami ktérego
redaktora moglibyscie sie utozsamic.
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PIOTR GORECKI

SMARTFON

Nokia 9210 Communicator

To trzecia generacja komu-
nikatorow i jednoczesnie
pierwsza z kolorowym wy-
Swietlaczem. Zadebiutowata
w roku 2000, przechodzac
na system Symbian OS i pro-
cesorzrodziny ARM.
Mogta  odbierac

i wysyfac... faksy.

W trybie zamknie-
tym  przypomina-

ta cegte i klasyczny
telefon. Po otwarciu
zamieniata sie w malut-
kiego netbooka z petng

Apple iPad

Ponad 13 mm grubosci, 730 gramdéw wagi. Rozdziel-
czos¢ ekranu — 1024 na 768 pikseli. Mato dedykowa-
nych aplikacji. Dzisiaj tablet z takg specyfikacja budzi tylko
usmiech, a nawet politowanie. To jednak pierwszy iPad
wyznaczyt droge

dla wszystkich

przysztych ta-

klawiaturg i kolorowym ekranem 640 x 200 pikseli. Byta to
jednoczesnie pierwsza Nokia ze slotem na karty pamieci.

32-bitowy procesor 66 MHz, port IrDA i 8 MB pamieci
RAM. Wystarczato to do uruchamiania aplikacji e-mail,
kontaktow, kalendarza, edytora plikéw pakietu Offi-
ce, przegladarki internetowej czy managera plikow.
| uwierzcie mi — bez zadnych lagéw i zwiech. Dlacze-
go ten model, a nie klasyczny dotykowy smartfon, tra-
fit na mojg liste najciekawszych urzadzen w katego-
rii smartfony? Trzeba pamieta¢, ze byt to 2000 rok. 7
lat przed pierwszym iPhonem. Prawdziwy komputer
w kieszeni. Co prawda do zastosowan typowo biz-
nesowych, ale i tak byt marzeniem kazdego nasto-
latka, ktory zwykle musiat zadowoli¢ sie Nokig 3210.

bletow — w tym tych z Androidem i Windowsem. Ap-
ple nie wymyslito tabletu. Tablet PC to pomyst Micro-
softu, jednak do sukcesu potrzeba byto czegos$ wiece).

Steve Jobs dobrze wiedziat, ze musi poczeka¢ az pojawi
sie odpowiednia technologia. Procesory ARM i pojemno-
Sciowe dotykowe warstwy ekrandw pozwolity na stworze-
nie urzadzenia prostego, jednak catkowicie zmieniajgce-
go podejscie do konsumpgji tresci. Intuicyjna
obstuga palcem i dotykowy system ope-
racyjny to cos, czego brakowato Win-
dowsowi XP dla tabletoéw. Przez chwile
wydawato sie, ze tablety za sprawg iPada

i jego Androidowej konkurencji wypra
laptopy — w 2015 roku wiemy juz, ze
ich rynek sie nasycit i osiggnieto pe-
wien punkt rownowagi. Nie zmienia to
jednak faktu, ze bez pierwszego iPada
nie bytoby tabletow, takich jakie zna-
my dzisiaj. Nie bytoby tez tabletowo.pl.
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Motorola Moto 360

\/\/ed+ug mnie inteligentne zegarki, w przeci-
wienstwie do opasekfitness, to bizuteria. I tak

nalezy je traktowac na etapie projektowym. Wie
o tym Motorola, wie tez Apple. Dlatego to wiasnie
te firmy odnoszg sukces na nowo powstatym ryn-
ku smartwatchy. Moto 360 to pierwszy elegancki
inteligentny zegarek, ktory dzieki owalnemu ksztat-
towi, metalowemu wykonczeniu i réznego rodzaju
paskom oraz bransoletkom, zdecydowanie wyréz-
niatsie sposrdd plastikowo-infantylnej konkurencji.

Jest to oczywiscie ocena subiektywna, ale wyniki
sprzedazowe potwierdzajg, ze Motorola wiedzia-
ta, co robi. Wersja ze stalowg bransoletka to mistrzostwo
Swiata. W moim odczuciu najstabszym elementem jest
system operacyjny — Android Wear to na razie niemal-
ze wytgcznie Google Now i powiadomienia, O w naszym
kraju nie daje zadowalajacych rezultatéw. No i oczywiscie
staba bateria, ale to zmora wszystkich smartwatchy. Jesli

Microsoft Band

O] wybor w te] kwestii jest bardzo subiektywny i wyni-

ka z braku gtebszego poznania rynku opasek fitness.
Nie jest jednak przypadkowy. Wybratem Microsoft Band nie
ze wzgledu na hardware. Zapew-
ne sg opaski
tadniejsze,
7 lepszy-
mi bate-
riami czy
bardzie]
odpor-
ne na
uszko-
dzenia
mecha-
niczne i dziata-
nie wody. Band zwrdcit mojg uwage za sprawg platformy Mi-
crosoft Health, ktéra dzieki uczeniu maszynowemu sprawia,
ze 7 kazda aktualizacjg opaska fitness zyskuje nowe funkcje.

Google powaznie mysli o penetracji zachodniego rynku
z Android Wear, musi otworzy¢ sie na iPhone’a. A Moto-
rola w drugiej generacji Moto 360 powinna pozby¢ sie
czarnej ,atrapy’ na dole ekranu i pomysle¢ o zastoso-
waniu ekranu OLED, ktéry pozwoli na ciggte wyswietla-
nie godziny bez negatywnych konsekwencji dla baterii.

Microsoft postanowit nie tworzy¢ luksusowego zegarka,
a opaske naszpikowang sensorami (w tym wbudowany
GPS) — nawet jesli na razie wykorzystuje ona tylko czesc¢
czujnikow, wszystkie dane sg przechowywane w chmurze
i W przysztosci, wraz z rozwo-

jem platformy, pozwoli to
na diagnozowanie scho-
rzen czy zaawansowana
ocene naszych zdolno-
sci fitness (np. ostatnio
wzbogacono  opaske

0 mozliwos¢ okresla-
nia wartosci VO2max).
Band nie stara sie tez za-
stgpi¢ smartfona, lecz uzu-
petni¢ go nieinwazyjnymi po-

wiadomieniami czy wspotpracg z Cortang, pozostajgc jednak
w pemi autonomiczny podczas wysitku — smartfona moze-
my zostawi¢ w domu podczas biegania czy jazdy na rowerze.
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KACPER ZARSKI

Samsung Galaxy Note Edge

kwestii smartfondw jest najwiekszy problem ogra-

niczy¢ sie do jednego urzgdzenia. Praktycznie co-
dziennie dowiadujemy sie o nowych modelach, jednak
wiekszos¢ z nich jest zwyczajnie standardowa: prosta obu-
dowa, lekko zaokraglone krawedzie, dwie kamerki, obu-
dowa z metalu, szkta lub tworzywa sztucznego. Tak jest
niemal w kazdym wypadku, brakuje mi zazwyczaj ,tego
czego$”, co sprawitoby, ze zostane powalony na kolana. Jest
jednak jedno urzadzenie, ktére uwazam za rewolucyjne
— Samsung Galaxy Note Edge. Czemu akurat ten model?

Przede wszystkim do dyspozycji mamy jakby dwa ekrany
w jednym smartfonie: standardowy prosty wyswietlacz oraz
ekran krawedziowy. Nie dos¢, ze wyglada bardzo oryginalnie,
to ma tez mase dodatkowych, bardzo ciekawych funkgji. Kto
by pomyslat jeszcze piec lat temu, ze kiedys bedziemy uzy-
wac smartfona jako chociazby linijki. © Oczywiscie mamy
tez kilka bardziej ,normalnych” rozwigzan, takich jak panel
z najczesciej uzywanymi aplikacjami, ekranu krawedziowego
mozemy rowniez uzywac jako panelu do obstugi aparatu czy
wysSwietlania powiadomien. Dodatkowo strasznie podoba mi
sie mozliwos¢ wyswietlania aktualnej godziny nawet
przy wygaszonym ,gtownym’” wyswie-
tlaczu, wyglada to mega
efektownie.

Okej, mozemy zastanawiaC sie, czy takie rozwig-
zanie ma sens, czy jest to nam potrzebne i nie-
zbedne do normalnego  uzytkowania  smartfo-
na. Tutaj zdania sg podzielone, nie mniej jednak
uwazam Samsunga Galaxy Note Edge za urzadzenie re-
wolucyjne, poniewaz wyglada niestandardowo i posiada
sporo funkcji, ktorychjednak u konkurencjinie znajdziemy.

Warto doda¢, ze Samsung Galaxy Note Edge to jed-
nak nie tylko ekran krawedziowy. Mamy do dyspozycji
szereg innych autorskich rozwigzan. Jest to chociazby
rysik S Pen, dzieki ktéremu mozemy zapomnie¢ o stan-
dardowej kartce i dtugopisie. W urzgdzeniu znajdziemy
réwniez na przykfad czytnik linii papilarnych, dzieki kto-
remu nie musimy juz wprowadzac haset czy symboli by
odblokowac urzadzenie. Dla fandw sportdw znajdziemy
réwniez szereg funkcji w aplikacji S Health oczywiscie
z czujnikiem tetna na czele. Jestem w 100% przekona-
ny, ze moge uzna¢ Samsunga Galaxy Note
Edge za urzadzenie
rewolucyjne.
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Motorola Moto 360

ynek inteligentnych ze-

garkow caty czas inten-
sywnie sie rozwija. Pojawia
sie ich coraz wiecej, jed-
nak nie jest ich jeszcze tyle
ile smartfonow i w ogole
watpliwe, czy kiedykolwiek
urzadzeniawearables bedg
tak popularne jak telefon.
Od poczatku smartwatch
byt raczej standardowy
— kwadratowa lub prosto-
katna koperta, pasek, ogol-
nie méwigc wiecej roznic mozna byto dostrzec w funkcjo-
nalnoscinizwygladzie. Az tu pewnego pieknego dnia Swiatto
dzienne ujrzat nieco mniej standardowy inteligentny zega-
rek — Motorola Moto 360. Co w niej takiego wyjatkowego?

Asus Transformer T100

eszcze piec lat temu, gdy Tabletowo zaczynato w 0go-
_Jle istnie¢ w sieci, nie mielismy zbyt wielu tabletéw do
wyboru. Dzi$ sprawa wyglada nieco inacze] — potki skle-
powe s3g natadowane ogromng iloscig tego typu urza-
dzen. Wiekszos¢ z nich jest raczej taka sama — dotykowy
wyswietlacz o réznej przekatnej, jedna lub dwie kamerki
oraz kilka klawiszy fizycznych. Nieco rewolucyjnosci zo-
stato wprowadzonej, wedtug mnie, przez Asusa w mode-
lu Transformer T100. Czemu zdecydowatem, ze to urza-
dzenie jest najbardziej rewolucyjne w ciggu tych kilku lat?

Asus Transformer T100 byt pierwszym urzgdzeniem, kto-
re byto hybryda tabletu i notebooka. To wtasnie sprawia,
ze sprzet ten jest wyjatkowy. Od chwili pojawienia sie go
na rynku zaczety stopniowo debiutowac kolejne urzgdze-
nia tego typu, tak wiec mozna Smiato powiedzie¢, ze
Asus rozpoczat rewolucje. Dzieki modelowi Trans-

former T100 mozemy korzysta¢ z naszego sprzetu

jak ze zwyktego, tradycyjnego tabletu z Windowsem,
ale réwniez jako jednostki, ktéra pozwala nam na w mia-
re komfortowg prace dzieki dotgczonej klawiaturze.

Przede  wszyst-
kim Moto 360
jest  zegarkiem
z niestandar-
dowym, bardzo
atrakcyjnym  wy-
gladem.  Oczy-
wiscie jest to
zastuga przede
wszystkim  (pra-
wie)  catkowicie
okragtego  wy-
Swietlacza. Dzieki
niemu smartwatch stat sie nieco bardziej podobny do tra-
dycyjnego zegarka, przestat przypominac urzadzenie z fil-
mow science fiction, w ktérych bohaterowie mogli mowic
do matych telefonikdw przymocowanych do nadgarstka.

Jak widzicie jestem typem cztowieka, ktory lubi nie-
standardowe rozwigzania. Oby kolejne lata byty ob-
fite w premiery wifasnie takich niezwyktych sprze-
tow, ktore jednak wyrdzniajg sie na tle konkurencji.
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ALBERT LEWANDOWSKI

LG Google Nexus 4

ierwszy
Nexus,
ktory odniost
prawdzi-
wy  sukces
sprzedazo-
wy.  Oczy-
wiscie te
rezulta-
ty  nie
mogty
by¢ po-
rowny-
walne z wynikami chociazby Apple czy Samsunga, ale
dla Google byty bardzo wazne. W koricu kto$ spoza
grona geekow zainteresowat sie takim smartfonem.
Nikt nie moze sie temu dziwi¢, w koncu w atrakcyjnej
cenie mozna byto naby¢ naprawde Swietne urzadze-
nie. Czterordzeniowy Snapdragon S4 Pro, 2 GB RAM,

Samsung Galaxy Tab 7.7

Pierwszy tablet z ekranem Super AMOLED, ktéry pod-
czas premiery MWC 2012 wywotat niemate porusze-
nie w Barcelonie. Podobne jak po derbach miejscowe-
go klubu z druzyng
ze stolicy. W koncu
Galaxy Tab 7.7 sta-
nowit nowy rozdziat
tych urzadzen. Wy-
Swietlacz, na ktérym
wszystkie kolory po
prostu ,zyly", a katy
widzenia zachwycaty.
W dodatku czern byta
nieskonczona. Dla
przeciwwagi  jakosc¢
barwy biatej nie za-

wiol o fl-NR (el |

spory ekran 4,7 cala IPS HD, aparat 8 Mpix i szybkie
aktualizacje Androida. Szkoda, ze dzisiaj pierwszen-
stwo aktualizacji dla Nexusow stato sie juz nieaktualne.
Ale kiedys$ tak byto. Z kolei szklana konstrukcja kryta
najwiekszg bolgczke tego modelu — kiepskg baterie.

Bazujgcy na LG Swift/Optimus G telefon pozwolit na
pogtebienie relacji pomiedzy Koreanczykami a Go-
ogle. W dodatku pokazat ludziom, ze Nexusy to niezte
smartfony, ktére mogg konkurowac z innymi mid- czy
tez high-endami, oferujgc przy tym Swietne parame-
try w niskiej cenie. Ta sztuka nie udata sie zadnemu
wczesniejszemu modelowi tej serii. Chociaz trudno
porownywac wyniki sprzedazy, poniewaz wczesniejsze
generacje zostaty stworzone raczej z myslg o dewelo-
perach (najlepszy przyktad to HTC Google Nexus One).
Nexus 4 stanowit kamien wegielny pod budowe sukce-
su serii. Tak naprawde, gdyby nie to urzadzenie, wat-
pie, aby Motorola Nexus 6 cieszyta sie takim wzieciem.

chwycata — sytuacje cze$ciowo ratowat fakt zastosowa-
nia matrycy RGB Real Stripe (trzy subpiksele na piksel).
W dodatku ten tablet posiadat bardzo wydajny procesor
Exynos 4210 1,2 GHz,
ktory w lekko zmienio-
nej postaci byt monto-
wany jeszcze w Galaxy
S4 zoom czy Tabie 3.

Na masowg dostep-
nos¢ ekranéw OLED
w tabletach musieli-
Smy dtugo czekac. Do-
piero w 2014 roku na
rynku pojawity sie Sam-
sungi Galaxy Tab S.

SAMSUNG
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INTELIGENTNY ZEGAREK

Samsung Gear S

la wielu koncepcja smartwatcha z wbudowanym
modutem 3G byta bezsensowa. Zresztg po co tele-
fon w zegarku? Samsung pokazat, ze takie rozwigzanie

OPASKA FITNESS

Xiaomi Mi Band

olejny sukces w kolekcji Xiaomi. W tym przypad-
ku Chinczycy postanowili podbi¢ rynek wearables
tanim, a zarazem funkcjonalnym urzadzeniem, ktére
przypadtoby do gustu kazdemu. Teraz juz wiemy, ze
ten plan udato sie prawie w catosci spemni¢. Obec-

nie Mi Band stanowi jedng z najchet-
niej kupowanych opasek na Swiecie,
mimo ze jego oficjalna dystrybucja nie
opuscita jeszcze azjatyckich terendw.

Doskonaty kompan, ktéry zawsze po-
liczy nasze kroki, po pewnych modyfi-
kacjach oprogramowania bedzie nas
rowniez informowat o otrzymanym po-
wiadomieniu. Nie brakuje takze funkdji
inteligentnego budzenia — klasycznym
budzikom $mier¢. Wszystko okraszone
jeszcze wymiennymi opaskami. Kaz-
dy znajdzie odpowiadajgcy mu wariant

moze by¢ praktyczne, w dodatku pozwala na sa-
modzielng egzystencje wearable, co jest rzadkie
w tym segmencie. Warto rowniez wspomniec
0 zakrzywionym ekranie Super AMOLED. Szkoda
jednak, ze Gear S nie otrzymat okragtego wyswie-
tlacza, ale jest spora szansa, ze zagosci on juz
w kolejnym smartwatchu z Korei. Cato$¢ kontrolu-
jeTizen.Natle Androida Wear wyréznia go przede
wszystkim znacznie mniejsza zasobozernosc
oraz lepsza energooszczednos¢. Zobaczymy,
czy system Google nadgoni rywala w tej kwestii.

Ten sprzet Samsunga wskazat kierunek rozwoju
dla inteligentnych zegarkow. Jestem ciekaw, czy
wizja Microsoft sie urzeczywistni i miejsce smart-
fonow zajma wiasnie wearables. Co ciekawsze,

za posrednictwem tego Geara jest mozliwa synchroni-
zacja z samochodem. Wedtug mnie takie rozwigzania
powinny wdrozy¢ wszystkie koncerny motoryzacyjne.

kolorystyczny, co w segmencie urzgdzen ubieralnych
jest kluczowg sprawg. Na koniec niska cena. Xiaomi Mi
Band bije absolutnie wszystko, jezeli chodzi o stosunek
ceny do mozliwosci i wykonania. Na pewno ten smart-
band pomoze w prowadzeniu zdrowszego trybu zycia.
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TOMASZ DUNIA

Samsung Galaxy S3

Ktéz nie zna stynnej mydelniczkil Wybierajgc SGS3 jako
przedstawiciela smartfonéw do tego artykutu miatem
w zasadzie rowniez na mysli jego poprzednika z tej samej
rodziny, bo to wiasnie dzieki tym dwém modelom Samsung
wybit sie w pewnym momencie na miejsce lidera rynku.
Swietny Samsung Galaxy Sl i réwnie udana kontynuadja
to byt wedtug mnie wiasnie ten krok, ktéry zadecydowat,
ze w stynnych bitwach dwdch obozdw (czyt. przedstawi-

cieli dwoch najwiekszych
\ konkurencyjnych  ma-
rek) walczg sadowni-
¢y (potoczna nazwa
applowcéw) i sam-
sungowcy, a nie eldzi-
kowcy czy htcowcy.

Teraz mozecie sie
Smia¢ z Galaxy S3,
ale w czasach kiedy
- " wyszedt az do catkiem

Asus Transformer Book T100

I\/I ocny procesorzbardzoudanejrodziny Intel Bay-Tra-
il, zadowalajgcy czas pracy na baterii, Windows 8.1
i, przede wszystkim, super stacja dokujgca ze Swietnym
gtadzikiem i wbudowanym dyskiem 500GB, ktéra spra-
wia, ze tablet zamienia sie w netbooka i to solidnego, bo
zawias gwarantuje stabilne potgczenie tych dwoch czesci.
To pokrétce moj przepis na udang hybryde, ktdrg warto
kupic¢ za kwote 1300-1400 zt, bo chyba taka jest obecna
cena rynkowa T100, jezeli oczywiscie bierzemy pod uwa-
ge nieuzywang sztuke. Sam przymierzatem sie mocno
do zakupu tego produktu, bo jest to urzadzenie, ktére
moze spokojnie zastagpic laptopa. Plany jednak zniweczy-
ty mi studia oraz praca, do ktorych potrzebuje sprzetu
dajacego sobie rade z narzedziami do projektowania 3D
(CAD) i do tego umozliwiajgcego w miare wygodng prace,

Moje kryteria bed réine i staratem sie nie oceniac gtownie
po sukcesie odniesionym na rynku. Jest wiele niedocenianych
produkt6w, ktdre sg po prostu genialne i to nie waine czy

w kwestii wygladu, parametrow, ceny czy tez innowacyjnosi.

Stad w moim zestawieniu nie spodziewajcie sie najlepszych
7 danego segmentu, lecz raczej takich ktdre sa warte uwagi
|ub wiazg mnie z nimi wartosc sentymentalne.

niedawna byt to telefon ze Swietnym stosunkiem jakosci
do ceny. Fakt, byt plastikowy, ale przeciez wtedy jeszcze nie
byto takiego bum na aluminium i pochodne. Nigdy nie spa-
tem na pienigdzach, ale tez niczego mi nie brakowato, wiec
telefony od najmtodszych lat zmieniatem co okoto rok,
dosc czesto. Rzadko zdarzato mi sie posiadac jeden telefon
dtuzej, a wkasnie SGS3 byt tym modelem, ktéry miatem po-
nad 2 lata i bylem z niego w petni zadowolony i przy prze-
siadaniu sie na co$ nowszego bylo mi strasznie smutno
z tego powodu. Dla przecietnego uzytkownika posiadanie
telefonu przez 2 lata to wcale nic dziwnego, ale kazdy geek
pomysli ,Wariat! Jak mozna przywigzywac sie do telefonu?!
Jakwytrzymat tak dtugo na dwuletnim rupieciu i nazywat sie
gadzeciarzem?!". Po prostu, Samsung Galaxy S3 to byt do-
bry produkt, ktérego przy minimalnych przerébkach mogt-
bym uzywac do dzisiaj. UsSmiercita go gtéwnie ilos¢ dostep-
nego RAMu (1GB), co rzekomo wptyneto na to, ze model
ten nie dostat aktualizacji do Android 4.4 KitKat. Oczywiscie
mowa tutaj o oficjalnym systemie, bo baza Custom ROM-
-Ow dla SGS3 byta ogromna i wynikata z jego popularnosci.

jezeli chodzi o wielko$¢
ekranu, bo 10 cali to jed-
nak troche mato jak na
wyzej opisane zastoso-
wania. To wszystko nie
zmienia  fakty,
ze T100 to
urza-
dzenie
idealne

do mobil-
nych zastosowan
jak przegladanie inter-
netu, praca w pakiecie biurowym,

ogladanie seriali czy nawet podstawowa obrobka zdjec.
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Pebble

ynek smartwatchy jest w tym momencie dla mnie

réwnie kuriozalny, co stuchanie Lata z Radiem w zi-
mie. Wszystko za sprawg cen tego typu gadzetow w po-
réwnaniu do tego, co sobg reprezentuja. Za okoto 1000 z,
bo 0 Apple Watchu nie wspomne, mamy do dyspozycji na-
rzedzie w petni uzaleznione od smartfona i tadowarki, kto-
ra bedzie potrzebna co wieczdr. Do tego myslac trzezwo
kazdy jest w stanie stwierdzi¢, ze smartwatche sg czyms,
co wcale nie jest niezbedne nawet dla takiego maniaka
technologicznego i okropnego gadzeciarza jak ja. A przy-
najmniej tak sobie skutecznie (poki co) wmawiam. ©

Pebble to jedyny smartwatch, ktéry ma dopuszczalng
diugos¢ pracy na baterii. Jest to okoto 7-10 dni, cho¢
mozna wyciggna¢ nawet wiecej przy rozsadnym uzytko-
waniu. Jak to sie ma do doby czy nawet, w ekstremalnym
przypadku, dwdch? W gtdwnej mierze taki stan rzeczy
zawdzieczamy zastosowaniu energooszczednego wy-
Swietlacza e-ink. Oczywiscie, nie mamy tutaj ekranu doty-
kowego czy nawet kolorowego (bo mowimy tutaj o pierw-
szej wersji, a nie o Time) — ale ludziel — przeciez to ma
by¢ zegarek z dodatkowymi funkcjami, a na zegarku nie
bedziecie przeciez ogladac zdjec czy filmow. Ponadto we-
diug mnie nawigacja przyciskami do tak prostych czyn-
nosci jakie mozemy wykona¢ na smartwatchu to lepsze

OPASKA FITNESS

Xiaomi Mi Band

KaZdy umie zrobi¢ produkt premium za kupe kasy
i praktycznie bez wad, ale takze wielu chinskich pro-
ducentéw pokazato, ze da sie zrobi¢ cos catkowicie prze-
ciwnego — dziadostwo za kompletne grosze. Najbardziej
szanuje te rozwigzania, ktére majg rozsagdng cene i do
tego oczywiscie nie sg przekoksane — wiadomo, bo za
niskg cene sie nie da — ale dla przecietnego uzytkowni-
ka sg wystarczajgce do tego, do czego zostaty stworzone.
Takim wtasnie produktem jest opaska Xiaomi MiBand. Jej
cena jest wrecz moze nawet zbyt niska, bo mozna jg do-
stacjuz za 15% i czasem mam takie przemyslenia, ze chet-
nie doptacitbym jeszcze troszke za jednak co$ lepszego,
ale zdecydowanie jest to ciekawy produkt. Doktadnos¢
jako licznik krokéw nie powala, ale zawsze powtarzam,

wyjscie niz interfejs dotykowy. Dodatkowo fenomenem
jest tutaj to, ze Pebble zaczeto sie w petni na Kickstarte-
rze, byto w zasadzie pierwszym rozwigzaniem tego typu
i nie stat za nim zaden z duzych graczy rynku mobilnego.

CzeS¢ ludzi czepia sie ogodlnego wyglagdu, bo zega-
rek musi by¢ reprezentatywny i niestety sie z tym zgo-
dze. Tak jak Moto 360 nie wstydzitbym sie zatozy¢ do
garnituru, tak z Pebble mégtbym miec lekkie obiekcje.
Wszystko tutaj oczywiscie lezy w aspekcie pieniedzy.
Podstawowa wersja Pebble kosztuje teraz okoto 100%,
ale przeciez jest jeszcze wersja Steel, ktorej wyglad jest
juz znacznie lepszy, lecz tak jak napisatem wyzej, w gre
wchodzg tutaj tez wieksze pienigdze, bo cena stalo-
wej wersji zaczyna sie od dwukrotnosci kwoty podanej
powyzej, co w zasadzie skutkuje lgdowaniem w jed-
nym worku z Moto 360 i resztg konkurendji z tej potki.

ze po pierwsze jesli kto$ chce juz w miare zaawansowa-
ny pomiar to niech zainwestuje w co$ drozszego, a po
drugie jezeli komus faktycznie potrzebna doktadnos¢ co
do kroku to nie powinien uzywac urzadzen zakfadanych
na reke, no chyba, ze ktos chodzi na rekach. Pozostate
funkcje jakie oferuje MiBand sa realizowane zaskakujgco
dobrze. Mowie tutaj o monitorowaniu snu, inteligentnym
budzeniu oraz o powiadomieniach ze smartfona. Moc-
ng strong tej opaski jest tez dugos¢ pracy na jednym fa-
dowaniu, ktéra dochodzi do 30 dni. Mam tez sentyment
do tego produktu, gdyz zrecenzowatem go jako jeden
z pierwszych w polskiej blogosferze (a przynajmniej tak
mi sie wydaje) i do tego byt to moj debiutancki artykut
na Tabletowo.pl — jestem wzglednie krotko w redakcji.
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Asus Padfone 2

Przez pie¢ ostatnich lat rynek smartfondw sie tak zmienit,
ze trudno wybrac jeden konkretny model, ktéry moz-
na nazwac przetfomowym. Ale dla mnie niewatpliwie takim
urzadzeniem byt i jest w dalszym ciggu Asus Padfone 2.
Ubdstwiatam go wrecz za genialng, naprawde genialng wi-
docznos¢ w stoncu i w dalszym ciggu czasem zdarza sie,
ze wyciggam go z szuflady i uzywam (bo dziata, a jakze).
Warto wspomnie¢, ze byfa to druga generacja urzadzenia
hybrydowego, ktére pozwalato na dziatanie 10,1-calowego
tabletu dopiero po zadokowaniu we wnece w jego obudo-

Notion Ink Adam i Nexus 7 2013

Tu jeszcze wiekszy orzech do zgryzienia. Wszystko
przez to, ze rynek tabletow przez tych 60 miesiecy ob-
serwowatam z bardzo bliska. Wsigktam w niego, a on we
mnie na tyle, ze potrafitam wyrecytowac¢, nawet w srod-
ku nocy, parametry techniczne

nawet mniej popularnych i zna-
nych urzadzen. Wybratam jed-
nak dwa modele — Notion Ink
Adam iNexus 7 2013. Pierwszy

z nich ze wzgledu na rewolu-
cyjny i rewelacyjny zarazem
ekran E-Ink i bardzo sympa-

Faworyta brak

ho¢ jestem geekiem i uwielbiam nowinki technolo-
giczne, w dalszym ciggu jako$ nie moge sie przeko-
na¢ do urzgdzen ubieralnych. Swietne wrazenie zrobit na
mnie Samsung Gear S. Z bardzo dobrej strony pokazat sie
réwniez Asus Zenwatch. Obojetnie nie mozna tez przejsc¢
obok jednej z ciekawszych opasek inteligentnych — Xia-

wie wlasnie tego smartfona.
Byfo to pierwsze tego typu
rozwigzanie i z perspek-
tywy Cczasu mozna
spokojnie  stwierdzi¢,

ze wyprzedzito swojg
epoke — ludzie zde-
cydowanie nie byli

na nie gotowi. | chyba

w dalszym ciggu nie s3.

tycznego CEO (swojg drogg, szkoda, ze juz praktycznie
o tej firmie z Indii stuch zaginat...). Drugi natomiast byt naj-
lepszym 7-calowym tabletem z Androidem, ktory kiedy-
kolwiek pojawit sie
na rynku. Gdyby
Asus pfacit mi
procent od kaz-
dej osoby, ktdrej
polecitam ten pro-
dukt, z pewnoscig
miatabym na koncie
o kilka zer wiecej. @

omiMiBand.
Ale nie po-
wiem, ze-
bym miata
tu jakiego$
faworyta.
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MAREK PAKONSKI

Nigdy w historii Swiata nie mieliSmy dostepu do tak olbrzymiej ilosci cudzych
emogji. Nigdy tez nie mielismy mozliwosci podzieli¢ sie wtasnymi na takq skale,
jak teraz. Urzgdzenie mobilne w potgczeniu z internetem to zaiste diabelski wyna-

lazek.

kultowym serialu sf ,Star
Trek” obok ludzi i wielu innych
dziwnych ras wystepowali Wolkanie
— istoty podobne do ludzi ale... Wyzu-
te z emocji. Nie potrafigce (i nie chca-
ce) sie socjalizowac. Nie poddajace sie
uczuciom i nie wyrazajace ich. Wolka-
na w ttumie ludzi mozna znalez¢ na-
tychmiast — to ten, ktéry nie podnosit
gtosu, nie gestykulowat, nie usmiechat
sie, nie okazywat zdenerwowania, nie
ktocit ani nie tanczyt. Stal w bezruchu
i w milczeniu po prostu przygladat sie
dziwnie podnieconym ludziom. Ewen-
tualnie unosit brwi w lekko przesad-
nym zdumieniu ich zachowaniem.

Smartfony i tablety stworzone dla
Wolkan bytyby nudne. Bytyby po pro-
stu uzytecznymi przedmiotami do
wykonywania zadanych i $cisle okre-
Slonych czynnosci. Miatyby dokfadnie
takie procesory, ekrany, baterie i tyle
pamieci, ile potrzebowatyby do pracy
w okreslonych warunkach i przy wy-
znaczonych zadaniach. Wolkan nie
denerwowatby sie tym, ze zwiesza sie
mu system na jakiej$ grze, bo nie dos¢,
ze Wolkanie nie graja, to po prostu
nie uruchamiatby aplikacji ktére moga
by¢ zbyt wymagajace. Wolkan nie szy-
dzitby z iOSa czy Androida, ze nie da
sie czego$ w nim zrobi¢ — do gfowy
by mu nie przyszto, ze chciatby to na
tym systemie zrobi¢. Wolkan przeczy-
tatby instrukcje uzytkownika od deski
do deski, zapewne tez dowiedziat sie

z sieci, czy dana aplikacja jest w petni
kompatybilna z uzywanym sprzetem.
A jesli cos$ uparcie by nie chciato dzia-
tat — beznamietnie usunatby apke
lub wymienit urzgdzenie na inne — le-
piej przystosowane do jego wymagan.

Internet Wolkan tez bytby nadzwy-
czaj nudnym dla nas miejscem. Zero
hejtu, emotikon, zaczepek, oburzen,
podniecen, kidtni. Internet stuzytby
im do tego, do czego my g0 wymy-
$lilismy — do komunikacji — zatem
przekazywania np. schematow kon-
strukcyjnych jakis tam trikoderow czy
silnikdw jonowych, informacji o spo-
tkaniach w stacjach kosmicznych,
wyszukiwania potrzebnych wiado-
mosci o nowo odkrytych rasach itp.
Dyskusje bytyby czysto merytorycz-
ne, pozbawione epitetdw, wykrzykni-
kow, jakiegokolwiek pierwiastka ktory
mogtby zmacic sens wypowiedzi.

Taki sam ideat komunikacyjny postu-
lowali na poczatku XX wieku zupetnie
(chyba) ludzcy filozofowie z tzw. Kota
Wiedenskiego, ktorzy w merytorycz-
nych — naukowych — dyskusjach
chcieli uzywac¢ jezyka pozbawione-
go nie tylko emocji, ale tez chocby
metafor. Jezyk miat by¢ w 100 proc.
logiczny i w petni zrozumiaty, nie po-
zwalajgcy na rézne interpretacje i nie
wzbudzajgcy uczud. Etyka i estetyka,
a zwifaszcza metafizyjka (czyli wszel-
kiego rodzaju ,bajanie” o rzeczach

nie wystepujgcych w rzeczywistosci)
powinny zosta¢ usuniete z komuni-
kacji, a poezja zupetnie zakazanal!

Dla ludzi, ktérzy pragng konkretnych
i jasnych odpowiedzi na swoje pyta-
nia, ludzi szukajgcych rozwigzan to
bytby istny raj. | rajem bytby dla nich
Wolkanski internet, ktéry bytby lo-
gicznym, czystym i przejrzystym miej-
scem znajdowania zawsze prawdzi-
wych i aktualnych odpowiedzi oraz
przyjaznej, konstruktywnej komu-
nikacji. Za$ Wolkanskie tablety, po-
zbawione ozdobnikdéw, nie zawalone
niepotrzebnym oprogramowaniem
nie budzityby checi na chwalenie sie
numerkiem Snapdragona czy iloscig
dpi. Bo po prostu... Stuzytyby.

W poréwnaniu do tej idei nasze
urzadzenia mobilne i internet to naj-
prawdziwsze piekto ludzkich emodji.
Znajdziemy tu chyba wszystkie kregi
piekla wg. Dantego. Najwiecej 6sme-
go — petnego dusz oszustéw, uwo-
dzicieli, hipokrytow, fatszywych do-
radcow i wrozbitdw; sporo takze tych
7 pigtego — zazdrosnikow i tatwo
wpadajgcych w gniew. O grzeszni-
kach z drugiego kregu, petnego zadz
i zmystowosci przez grzecznosC nie
wspomne (ups, wspomniatem).

Emocje budzi w nas w zasadzie
wszystko. Zaczyna sie od same-
g0 urzadzenia. Jego marka, model,



W TABLETACH SIEDZIAE DIABEE

79

podzespoty wywotujg w nas pod-
niecenie podobne do tego, jakie
odczuwa francuski amant na widok
kolana dziewoji. Tyle tylko, ze tablet
czy smartfon w przeciwienstwie do
kolanka moze emocje zarowno po-
zytywne, jak i negatywne. Oczywiscie
chcemy miec urzadzenia najlepsze,
najszybsze, najtadniejsze, najbar-
dziej renomowane. Po prostu wypa-
sione. Bo czujemy, ze jestesmy tego
warci. Bo to bardzo istotny element
naszego $wiata, w ktorym idea wy-
pasionosci towarzyszy wszystkiemu.
Flagowy tablet Samsunga, Microso-
ftu czy Apple, czy raczej sredniak LG
czy Asusa? Android czy iOS? To nie
tyle odpowiedz na pytanie o potrze-
by, a o swa filozofie, podejscie do
Swiata i siebie. O to, co bedzie mile
piesci¢ nasze ego, co bedzie powo-
dowa¢ pozytywne, budujgce nas
i robigce nam dzien emocje. Faceci
Smiejg sie z kobiet, ze te wybierajg
auta patrzac na kolor. Coz. Faceci
wybierajg je patrzac na atrape na

masce lub ilos¢ koni w silniku. | tak
samo jest z urzadzeniami mobilny-
mi. Biate tablety sg dla dziewczynek,
a czarne z ognistymi zygzakami dla
chtopcow.

Tak czy siak, tablety i smartfony stu-
z3 nam po prostu nie tylko do ce-
[Ow uzytkowych, ale tez (a czasem
przede wszystkim) do oceniania
innych (ich statusu, poziomu inte-
lektualnego, etc.) przez ich pryzmat.
Wiecej RAMu, procesor majacy wyz-
sze cyferki po przecinku? System lub
jego aktualizacja? Wystarczy poczy-
ta¢ przez kilka minut dowolng dys-
kusje w sieci dotyczgcg urzgdzen
mobilnych i pojawia sie obraz wiecz-
nego dzihadu, w ktérym jedni biorg
udziat z ochotg a inni niejako leniwie
i od niechcenia. Niegdys$ ktocilismy
sie o ksztaft lub rodzaj stali w szabli.
Dzi$ o wersje Gorilla Glass. Tyle, ze
juz nie zabijamy za réznice w po-
gladach, a pastwimy sie tekstowo.
Zasadniczo kazdy musi sie wypowie-

dzie¢ w kwestii tego, dlaczego reszta
nie ma racji, bo ja wybratem i robie
tak i jest super.

Ukoronowaniem tego piekfa emodji
jest to, co robimy z urzgdzeniami mo-
bilnymi — czyli komunikacja i rozryw-
ka. To dzieki tabletom i smartfonom
mozemy wypowiedzie¢ sie na kazdy
temat w kazdej chwili i w kazdej sytu-
acji, niezaleznie czy mamy na to czas,
czy przemysleliSmy odpowiedz, czy
wiemy, 0 czym mowimy i czy piszemy
dlatego, ze mamy co$ do powiedze-
nia, czy tez piszemy, bo realizujemy
zupetnie inny cel. Np. wyzywamy sie,
bo jesteSmy wkurzeni. Zaczepiamy,
bo szukamy kontaktu. Przymilamy
sie, bo oczekujemy akceptacji i gta-
skow. Wlewamy swoje emocje do
ogromnego oceanu miliardow in-
nych emocji majac nadzieje, ze z gory
bedzie widac kolorowg, wyrazng pla-
me. A nasze emocje bedg wyrazne,
ze inni beda chcieli ptywa¢ w nich
razem z nami.

el



Przez ostatnie piec¢ lat — tych pieg,
w ktorych narodzito sie i rozwijato ta-
bletowo.pl, powstaty tysigce nowych
urzadzen mobilnych. Nie sposéb ich
wszystkich opisac. | przez te piec lat
powstata niewyobrazalna ilos¢ emo-
cji wlanych do oceanu internetu.
Coraz wieksza ich ilos¢ przelewana
za pomocg tabletéw i smartfonow.
W istocie w niektorych miejscach
Swiata juz ponad potowa ruchu
w sieci odbywa sie wiasnie z nich.
Mozna powiedzie¢, ze przez te 5 lat
zawojowaty Swiat.

Ale tak naprawde to zawojowaty nas.
A jeszcze doktadniej — opetaty. Jak
diabty Sredniowieczne. Pozwolity uze-
wnetrzni¢ to, co wczesniej przez cate
wieki krylismy w sobie i pokazywali-
sSmy tylko, gdy mieliSmy dostatecznie
wielkg widownie lub dostatecznie
duzo alkoholu. Niegdys mozna byto
zosta¢ bohaterem na polu bitwy
— dzi$ stajemy sie nimi na forach, na
Facebooku. Urzgdzenia mobilne po-
zwalajg nam na to. W istocie stano-
wig swoisty cyrograf — obiecujg cos,
CO W gruncie rzeczy jest dobre i po-
zytywne — wiedze, rados¢, kontakt,
zabawe... W konsekwencji wyciggajg

z nas o wiele wiecej, uwypuklajg inne
rzeczy, ktérych istnienia nie podej-
rzewalismy.

Widzimy to zagrozenie, piszemy o nim
coraz czesciej. Zapewne w Ciggu na-
stepnych 5 lat bedziemy te sytuacje
badac i zastanawiaC sie, jak sobie
z tym poradzi¢. Mozliwe, ze wymysli-
my specjalne zasady, reguty dziatania.
Ze ustanowimy kodeks ruchu inter-
netowego i specjalng policje, ktéra
bedzie go pilnowad, a do uzytkowania
urzadzenia mobilnego bedziemy mu-
sieli potrzebowa¢ prawka, na ktore
zdajac trzeba bedzie wykazac sie nie
tylko znajomoscig przepisow ruchu
internetowego, ale tez umiejetnoscig
powstrzymywania sie od wylewania
z siebie emodji na innych. | dobrego
wzroku — by umie¢ przeczytac to, co
naprawde kto$ w tym internecie pisze.

By¢ moze. Ale w to watpie.

Bardziej mozliwe, ze powstang ruchy
religine odrzucajgce sie¢ i tablety
jako szatanskie wynalazki. Rzeczy,
ktore opetujg dusze ludzi. Ze bedg
specjalne rytuaty wyzbycia sie in-
ternetu, egzorcyzmy majgce oczy-
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$ci¢ nas z checi siegniecia po tablet.
A smartfony bedg palone na stosach,
wokot ktorych tanczy¢ beda wyzwo-
lency spod jarzma demona.

W to nie watpie az tak bardzo.

Ale to bedg jedynie marginalne za-
chowania. Bo my zawsze kochalismy
swoje diabty. Nie tylko dlatego, ze
daly nam Swiatto/wiedze/rozrywke.
Diabty sg po prostu — zawsze byty
— czescig nas. Wymyslilismy je, by
zrozumied¢, Co nami targa. Sg esen-
Cjg cztowieka. Nawet Wolkanie majg
swoje, tylko bardzo dobrze ukryte.
Dlatego tez kochamy te nasze tablety
i smartfony, nurzamy sie w emocjach
i Smiejemy sie z nich w gtos!

Na tabletowo.pl tez je kochamy, ale
staramy sie do nich podchodzi¢ po
Wolkansku. A ja w jego ekipie staram
sie by¢ takim podstarzatym Wolka-
nem. Mocno gderajgcym, naduzywa-
jacym ,0 tempora, 0 mores” — bo ta-
kie sg moje diabty. Ale dobrze mi tu.
Bo to z ludzkich najblizsza mi techno-
logicznie ekipa na tej ziemi.

Wam tez bedzie. Zagladajcie czesciej. m
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To juz jest koniec...! Czas na podziekowania

Nie, nie, spokojnie. Tabletowo nie znika z sieci. Nigdy nawet przez mys| mi to nie
przeszto. Po prostu dotarliscie do ostatniej strony naszego PDF-a rocznicowego.
Mam nadzieje, ze zbytnio Was nie zanudziliSmy swoimi technologicznymi i okoto-
technologicznymi wywodami. ©

Z mojej strony chciatabym Wam podziekowac za to, ze przez tych piec lat jeste-
Scie z nami. W zdrowiu i w chorobie. W doli i niedoli... Licze na to, ze nie zamier-
zacie nam nigdzie uciekac i w dalszym ciggu bedziecie do nas zagladac.

Dzieki wszystkim, ktdrzy cho¢ w najmniejszym stopniu przyczynili sie do rozwoju
Tabletowo. Wam, Czytelnikom, ale rowniez kazdemu z redaktoréw — obec-
nych, ale i tych, ktorzy przewineli sie przez moje redakcyjne, matczyne
rece, przez ostatnie lata. Dziekuje! Bez Was Tabletowo by nie byto
takie samo.

Podziekowania nalezg sie réwniez dwom grupom odbiorcéw
Tabletowo. Pierwszg z nich sg osoby, ktére lubujg sie w korzy-
staniu z naszego Swietnego (tak, jest super!) systemu zgfaszania
btedow — dzieki Wam te wszystkie literowki, ktérych nie wyta-
piemy przed publikacjg, sg przez nas poprawiane. Drugg natomiast
— wszystkie osoby, ktore konstruktywnie nas krytykujg. Jak na pewno
zauwazyliscie jestesmy otwarci na gorzkie stowa, ale tylko pod jednym warun-
kiem — jesli faktycznie sg one poparte odpowiednio rozsgdnymi argumentami.
Nie zamierzamy tego zmieniac!

Dziekuje tez mojej rodzinie, przyjaciotom i znajomym, ktérzy czesto muszg
zmagac sie z moim pracoholizmem. Ale dzieki wyrozumiatosci, z jakg do mnie
podchodzg, jesteSmy w stanie sie dogadac niezaleznie od tego, czy sta¢ mnie
na dobre buty, czy tez nie (tu musiatbym Wam opowiedzie¢ pewng anegdote...
ale to moze innym razem).

Ale dobra, koniec juz tych podziekowan, bo sie zaraz rozczulimy za bardzo i kto
bedzie pracowat? ©

Dzieki raz jeszcze i, mam nadzieje, do zobaczenia w komentarzach na Tabletowo!

Katarzyna Pura wraz z catq redakcjg Tabletowo.pl
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